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Bedienungsanleitung 2.Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Mahlzeit aufzu-

Lesen Sie diese Anleitung komplett durch, bevor Sie das
Produkt in Betrieb nehmen.

Batterien einsetzen:

1. Entriegeln Sie den Deckel mit dem Drehknopf und
nehmen Sie ihn ab. Auf seiner Unterseite befindet sich
das Batteriefach.

2.0Offnen Sie die Batterieabdeckungen und setzten Sie vier
neue Alkaline-Batterien Baby C ein.

3.Batterieabdeckungen wieder einsetzen. Stellen Sie sicher,
dass sie fest eingerastet sind.

4.Sollte sich das Gerdt nun automatisch eingeschaltet
haben, schalten Sie es wieder aus.

5.Halten Sie fiir 3 Sekunden die folgenden Knopfe gedriickt:

6.Stellen Sie das Gerét sicher auf einen ebenen Untergrund.

Das Gerat einschalten:

1. Offnen Sie die Abdeckung des Bedienfeldes und schalten
Sie das Gerat ein bzw. aus mit dem ON/OFF Schalter (der
runde Knopf links).

2.Wenn das Gerat eingeschaltet ist, blinkt auf der Anzeige
der Uhr automatisch ,12:00 A.M.".

3.Jeden Tastendruck bestéatigt der Automat mit einem
Signalton. Driicken Sie zuerst den ENTER-Knopf, um die
aktuelle Zeit einzustellen. Nun blinkt die Stunde.

4.Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Stunde einzu-
stellen. Die Uhr wechselt beim Einstellen der Stunden
automatisch zwischen A.M. (morgens bis mittags) und
P.M. (nachmittags bis Mitternacht).

5.Nach erneutem Driicken von ENTER blinken die Minuten.

6.Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Minuten
einzustellen.

7. Driicken Sie abschlie3end auf ENTER, wenn die Zeit
richtig eingestellt ist.

Auswahl der Mahlzeit:

1. ENTER fiir 3 Sekunden gedriickt halten. Jetzt beginnt
MEALS (Mabhlzeiten) zu blinken. Sie sind jetzt im Ein-
stellmodus. Noch einmal ENTER driicken und BREAKFAST
(Fruhstiick) blinkt.

rufen, die Sie programmieren méchten. BREAKFAST

(Friihstiick), LUNCH (Mittagessen) und DINNER (Abend-

essen) blinken nacheinander, wenn die Pfeiltasten ge-

driickt werden.

3.Den ENTER Knopf driicken, wenn Sie die gewiinschte

Mabhlzeit ausgewahlt haben.

a.Dann blinkt YES (Ja). Driicken Sie jetzt ENTER, wenn Sie
die Zeit fur die Mahlzeit einstellen wollen.

b.Wenn Sie diese Mahlzeit nicht einstellen wollen,
driicken Sie den Pfeil abwarts, um NO (Nein) auszu-
wahlen und driicken Sie dann ENTER.

Bitte beachten Sie: Wenn NO (Nein) ausgewahlt ist, geht
die Software zurlick zu MEALS (Mahlzeiten). Verwenden
Sie die Pfeiltasten, um die Mahlzeit auszuwahlen, die Sie
programmieren wollen.

Fltterungszeiten:
Nachdem Sie die Mahlzeit (MEAL) ausgewéhlt haben und
YES (Ja) ausgewahlt haben, blinkt die Stunde.

1. Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Stunde fur die
Mabhlzeit einzustellen.

2.Bitte beachten Sie: Die Uhr wechselt beim Einstellen der
Stunden automatisch zwischen A.M. (morgens bis mit-
tags) und P.M. (nachmittags bis Mitternacht).

3.Driicken Sie erneut ENTER und die Minuten beginnen zu
blinken.

4. Verwenden Sie die Pfeiltasten, um die Minuten fir die
Mabhlzeit einzustellen.

5.Driicken Sie ENTER, wenn die Minuten eingestellt sind.
Das Menii schaltet automatisch weiter zur Einstellung
der Portionsgrofe (BOX).

Portionsgrof3e einstellen:
Nachdem Sie die Fiitterungszeit eingestellt haben, blinkt
das Menii zum Einstellen der Portionsgréfe (rechts auf
dem Display).

1.Mit den Pfeiltasten geben Sie die Futtermenge an, die
ausgegeben werden soll. Sie kénnen fiir jede Mahlzeit
1, 2 oder 3 BOX (Futtereinheiten) auswahlen. Eine
Futtereinheit entspricht einer der sechs Futterkammern
(240 ml) im Automaten. Wenn Sie zwei oder drei Futter-
einheiten fur eine Mahlzeit auswahlen, 6ffnet sich nach
jeweils 10 Minuten die ndchste Kammer.

2.Driicken Sie ENTER um die Programmierung
abzuschliefRen.

Weitere Mahlzeiten einstellen:

Wiederholen Sie jetzt die Programmierung wie oben
beschrieben fiir jede weitere Mahlzeit. Nachdem alle
Mahlzeiten programmiert sind, driicken Sie so lange auf
ENTER, bis das Gerat zweimal piept. Damit sind die Ein-
stellungen bestatigt.

Wichtig:
« Der Zahler SERVED (Serviert) zeigt an, wie viele Futter-
portionen bereits ausgegeben wurden. Wenn alle



6 Portionen verfittert wurden, blinkt das rote LED-
Lampchen langsam und neues Futter muss eingefiillt
werden. Nach dem Auffiillen START driicken, dann
beginnt das Gerdt wieder entsprechend der Programmie-
rung zu arbeiten. Der Zahler springt zuriick auf Null.
Stellen Sie nach dem Programmieren sicher, dass die
Abdeckung iiber dem Bedienfeld fest verschlossen ist,
damit lhr Haustier nicht aus Versehen etwas verstellen
kann.

Zusatzoption manuelle Futtergabe: Halten Sie die Pfeil
abwarts-Taste fiir 3 Sekunden gedriickt. Es wird sofort
eine Kammer Futter ausgegeben.

Hinweise:

Es sind folgende Fiitterungszeiten voreingestellt:
Friihstiick um 6:00 Uhr, Mittagessen um 12:00 Uhr und
Abendessen um 18:00 Uhr.

Die Programmierungen miissen innerhalb von 10 Minuten
abgeschlossen sein. Wenn dies nicht der Fall ist, blinkt das
rote LED-Lampchen weiter, um Sie daran zu erinnern, dass
die Einstellung nicht erfolgt ist. Wenn Sie nichts weiter
eingeben, wird das Gerat nach den bereits erfolgten
Einstellungen arbeiten. Wenn Sie keine Mahlzeiten einge-
stellt haben, arbeitet das Gerat nach den Voreinstellungen
(6:00 Uhr, 12:00 Uhr, 18:00 Uhr). Dies geschieht, um zu
verhindern, dass Ihr Haustier gar kein Futter bekommt.
Wenn die Portionsgré3e 240 ml oder weniger betragt,
genligt eine Kammer um die gewiinschte Mahlzeit
auszugeben. Wenn die Portionsgré3e mehr als 240 ml
betragt, z.B. 360 ml pro Mahlzeit, benétigen Sie 2
Kammern mit Futter, eine volle Kammer und eine
halbvolle Kammer.

Wenn die Portionsgrof3e eine Kammer liberschreitet, gibt
es eine Wartezeit von 10 Minuten, bevor die nachste
Kammer ge6ffnet wird.

Programmierung éndern:

Um die Programmierung nachtréglich zu dndern, ENTER
fiir 3 Sekunden lang gedriickt halten. MEALS blinkt und
Sie sind im Einstellmodus. Nochmal ENTER driicken und
dann kénnen Sie mit den Pfeiltasten die Einstellungen fiir
die Mahlzeiten andern.

Wenn Sie die Uhrzeit andern wollen, driicken Sie ENTER
fiir 3 Sekunden. MEALS blinkt und Sie sind im Einstell-
modus. Nun die Pfeil abwarts-Taste driicken. Wenn
dann die Uhrzeit blinkt erneut ENTER driicken. Nun
konnen Sie mit den Pfeiltasten die Uhrzeit

einstellen.

Auswechseln der Batterien:

Bei niedrigem Batteriestand blinkt das rote LED-Lamp-
chen langsam (1-mal pro Sekunde). Dann miissen die
Batterien ausgewechselt werden. Auch bevor Sie langere
Zeit abwesend sind, sollten Sie die Batterien wechseln.
Wichtig: Nach dem Batteriewechsel miissen Sie das Gerat
wieder einschalten und die Uhrzeit neu einstellen. Die
programmierten Fitterungen bleiben aber gespeichert.
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Reinigung:

Die Futterschalen sind spiilmaschinenfest. Das Oberteil
koénnen Sie mit einem weichen Tuch und einem milden
Reinigungsmittel abwischen. Es darf nicht unter Wasser
getaucht werden. Dies kénnte einen Kurzschluss oder
Stromschlag fiihren oder elektrische Teile beschadigen. Las-
sen Sie alle Teile griindlich trocknen, bevor Sie neues Futter
einfillen (nicht in der Sonne).

Problembehandlung:

Wenn das Display nicht leuchtet, Gerét erneut einschalten

(Siehe entsprechende Erklarung in dieser Anleitung).

Wenn die Uhr blinkt, gab es eine Stromunterbrechung

und die Zeit muss neu eingestellt werden (Siehe ent-

sprechende Erklarung in dieser Anleitung). Die program-

mierten Fiitterungen miissen nicht neu eingestellt werden.

Wenn das rote LED-Ldmpchen blinkt:

+Ein schnelles Blinken (3-mal pro Sekunde) ist eine Fehler-
meldung. Dann sollten Sie das Gerét uberpriifen, eventu-
ell hat sich Futter im Automaten verklemmt.

« Ein langsames Blinken (1-mal pro Sekunde) erscheint bei
niedrigem Batteriestand. Wechseln Sie die Batterien aus,
schalten Sie das Gerét ein und stellen Sie die Uhrzeit neu ein.

+Ein sehr langsames Blinken (1-mal alle 5 Sekunden) be-
deutet, dass alle sechs Behalter verfuttert sind und neues
Futter nachgefiillt werden muss. Nach dem Auffiillen
START driicken, dann beginnt das Gerdt wieder ent-
sprechend der Programmierung zu arbeiten.

Warnhinweise

Packen Sie das Gerat vollstandig aus, bevor Sie es
benutzen. Entsorgen Sie die Verpackung ordnungsgema(3.
Einige Teile kénnen in Plastiktiiten verpackt sein. Ersti-
ckungsgefahr, von Kindern und Haustieren fernhalten.
Lesen Sie die Gebrauchsanweisung sorgfaltig, bevor Sie
das Gerét einschalten. Eine falsche Programmierung kann
dazu fihren, dass Ihr Haustier nicht richtig oder gar nicht
gefiittert wird.

Dieses Gerat darf nur in geschlossenen Rdumen verwen-
det werden.

Stellen Sie den Automat an einem trockenen Ort auf
einem ebenen Untergrund auf.

Nicht in einen Schrank, auf engem Raum oder nah an
einer Wand aufstellen, da das Oberteil des Futtergerats
rotiert um die Futterbehalter freizugeben. Das Aufstellen
ohne geniigend Platz auf3enrum kann es fir |hr Tier
schwierig machen, an das Futter zu gelangen.

Erlauben Sie Kindern nicht, mit dem Gerat zu spielen.
Dabei konnten Einstellungen verandert werden oder das
Gerat arbeitet danach verkehrt oder gar nicht mehr.
Kinder miissen von Erwachsenen beaufsichtigt werden,
wenn sie in der Ndhe des Gerétes sind.

Versuchen Sie nicht, das Gerat auseinanderzunehmen.
Entfernen Sie alle Batterien, wenn Sie das Gerat langere
Zeit nicht verwenden.

Verwenden Sie keine Batterien verschiedener Sorten oder
unterschiedlicher Marken.



Please read the instructions fully before you start opera-
ting the device.

Installing batteries:

1. Unlock the cover with the release knob and lift it off.
The battery compartments are on the underside of the
cover.

2.Remove the battery covers and install four new Alkaline
batteries Baby C.

3.Replace the battery covers. Make sure that the covers
snaps securely into place.

4.Turn device off again if it starts automatically.

5.Press and hold down the buttons indicated below for
3 seconds:

6.Place the device securely on even ground.

Turning the device on:

1. Open the cover of the control panel and switch the device
on or off with the ON/OFF button (the round button on
the left).

2.When the device is switched on, the time will automati-
cally flash at "12:00 A.M.".

3.Every time a button is pressed, the automatic food
dispenser confirms this with a beep. First press the ENTER
button to set the current time. The hour flashes.

4.Use the arrow buttons to set the hour. During setting,
the time changes automatically between A.M. (morning
to noon) and P.M. (afternoon to midnight).

5.After you press ENTER again, the minutes start flashing.

6.Use the arrow buttons to set the minutes.

7. When the time is correct, end the setting process by
pressing ENTER.

Choosing the meal:

1. Keep ENTER pressed for 3 seconds. Now MEALS begins to
flash, and you are in the meal setting mode. Press ENTER
again and BREAKFAST flashes.

2.Use the arrow buttons to choose the meal that you want
to programme. BREAKFAST, LUNCH and DINNER will
flash one after the other when the arrow buttons are
pressed.

3.Press ENTER when you have chosen the meal you want.
a.Then YES will flash. Now press ENTER if you want to set
the time for the meal.
b.If you do not want to set the time for this meal, use the
downward arrow to choose NO and then press enter.

Please note: If NO is chosen, the software will go back to
MEALS. Use the arrow buttons to choose the meal that
you want to programme.

Feeding times:
After you have chosen the MEAL and selected YES, the
hour flashes.
1. Use the arrow buttons to set the hour for the meal.
2.Please note: during setting, the time changes automati-
cally between A.M. and P.M.
3.Press ENTER again and the minutes start to flash.
4.Use the arrow buttons to set the minutes for the meal.
5.Press ENTER when the minutes have been set. The menu
then automatically continues to setting the meal size
(BOX).

Setting meal size:
After you have set the feeding time, the menu for setting
the meal size flashes (on the right on the display).
1.Set the meal size that is to be served with the arrow
buttons. For each meal, you can choose 1, 2 or 3 BOX
(food units). One food unit is one of the six cavities in the
device (approx. 240 mlor 1 US cup each). If you choose
two or three food units for a meal, the cavities will open
one after the other with an interval of 10 minutes.
2.Press ENTER to end the setting.

Setting other meals:

Repeat the programming as described above for each
meal. After you have programmed all meals, press ENTER
until the device beeps twice. That means your settings are
confirmed.

Important:

+ The counter SERVED shows how many food units have
been served. Once all 6 food units have been served, the
red LED light flashes slowly and new food has to be filled
in. After filling the device, press START and the device will
work according to the programming. The counter goes
back to zero.

+ After programming, make sure that the cover over the
control panel is securely fastened so that your pet cannot
change the settings by accident.

Extra option manual feeding: Keep the down arrow
pressed for 3 seconds. This releases one food cavity
immediately.

Information:
+ The following feeding times are preset: breakfast at 6:00
AM,, lunch at 12:00 P.M. and dinner at 6:00 P.M.



The programming has to be completed within 10 minutes.
If this is not the case, the red LED light continues to flash
to remind you that the setting has not been completed.
If you do not attempt a new setting, the device will work
according to the existing settings. If you have not set any
meal, the device works according to the preset times
(6:00 A.M., 12:00 P.M., 6:00 P.M.). This ensures that your
pet is not left hungry with no food at all.

If the meal size is 240 ml or less, one cavity is enough to
serve the desired meal. If the meal size is more than

240 ml, e.g. 360 ml, you need 2 cavities, one full and one
half full.

If the meal size is more than one cavity, there is a waiting
time of 10 minutes before the next cavity opens.

Changing the programming:

If you want to change the programming, keep ENTER
pressed for 3 seconds. MEALS flashes and you are in
setting mode. Press ENTER again and you can change the
settings for the meals with the arrow buttons.

If you want to change the time, keep ENTER pressed for
3 seconds. MEALS flashes and you are in setting mode.
Now press the downward arrow. When the time flashes,
press ENTER again. Now you can set the time with the
arrow buttons.

Changing the batteries:

When battery power is low, the red LED light flashes
slowly (once per second). Then the batteries have to

be changed. When you are away for a longer time, you
should change the batteries before you leave. Important:
after changing the batteries, you have to turn the device
on again and set the time anew. The meals you have pro-
grammed are saved in the device.

Cleaning:

The feed bowls are dishwasher safe. The top can be wiped
with a soft cloth and a mild cleaning agent. It must not be
submerged in water, as this could lead to short circuit or
electric shock and damage electronic components. Leave
all parts to dry well before you fill in new food (but not
exposed to sunshine).

Trouble shooting:

If the display does not light up, turn the device on again.

(See corresponding section in these instructions)

If the time flashes, there was a power failure and the time

has to be set anew (see corresponding section in these

instructions). The programmed meal times do not have to
be set again.

If the red LED light flashes:

*Fast flashing (3 times per second) means error. You
should check the device, possibly food has blocked a
cavity.

« Slow flashing (once per second) indicates low battery
power. Change the batteries, turn the device on and set
the time anew.

Automatic Food Dispenser TX6

+Very slow flashing (once every 5 seconds) means that all
6 cavities have been served and new food has to be filled
in. After filling the cavities, press START. Then the device
will work according to the programming.

Remove all packaging before you use the device, dispose
of all packing material properly. Some items may be
packed in poly bags. Danger of suffocation, keep out of
reach of children and pets.

Read the instruction carefully before operating the device.
Wrong settings may lead to your pet not being fed
properly or not being fed at all.

This feeder is for indoor use only.

Place the feeder in a dry place on even ground.

Do not place the feeder in a closet, in a narrow space or
close to a wall, as the top section of the feeder will rotate
to expose the food trays. Placing the feeder where there is
too little space around it may make it difficult for your pet
to access the food.

Do not allow children to play with the feeder. Settings
may be changed or the feeder might work faultily or stop
working. Adult supervision is required when children are
near the device.

Do not try to disassemble the feeder.

Remove all batteries if you do not use the feeder for a
longer time.

Do not use different types or different brands of batteries.



Veuillez lire intégralement les conseils d'utilisation avant
de commencer a faire fonctionner l'appareil.

Installation des piles:

1. Ouvrez le couvercle du bouton déclencheur et soulevez-le.
Le compartiment des piles se trouve sous le couvercle.

2.Soulevez le couvercle des piles et installez 4 piles
Alcalines Baby C.

3.Replacez le couvercle. Assurez-vous qu'il est bien
enclenché.

4.Mettez l'appareil sur Off si nécessaire.

5.Appuyez sur les boutons indiqués ci-dessous et maintenez-
les enfoncés 3 secondes :

6.Placez l'appareil sur un sol plat en toute sécurité.

Mettre en marche l'appareil:

1. Ouvrez le couvercle du panneau de controle et mettez
l'appareil sur ‘on’ ou ‘off' avec le bouton ON/OFF (bouton
rond sur la gauche).

2.Lorsque l'appareil est en marche, l'heure clignotera
automatiquement sur ‘12:00 A.M.".

3.A chaque appui sur le bouton, le distributeur automatique
de nourriture le confirme avec un beep. Appuyez le bou-
ton ENTER pour régler 'heure. Au départ ['heure clignote.

4.Utilisez les boutons fléche pour régler ['heure. Pendant le
réglage, ['heure passe automatiquement entre A.M.
(matin a midi) et P.M. (aprés-midi et soir).

5.Aprés avoir appuyé a nouveau ENTER, les minutes
commencent a clignoter.

6.Utilisez les boutons fléche pour régler les minutes.

7. Lorsque l'heure est correcte, appuyez sur ENTER pour
terminer le réglage.

Choisir le repas:

1. Maintenez le bouton ENTER enfoncé 3 secondes. MEALS
s'affiche et commence a clignoter, vous étes sur le mode
réglage des repas. Appuyez sur ENTER a nouveau et
BREAKFAST clignote.

2. Utilisez les boutons fléche pour choisir le repas que vous
souhaitez programmer. BREAKFAST, LUNCH et DINNER
vont clignoter l'un aprés l'autre lorsque vous appuyez sur
les boutons fléche.
3.Appuyez sur ENTER lorsque vous avez choisi le repas.
a.Ensuite YES va clignoter. Appuyez alors sur ENTER si
vous souhaitez régler 'heure du repas.

b.Si vous ne souhaitez pas régler ['heure pour ce repas,
utilisez la fleche du bas pour choisir NO, puis appuyez
sur ENTER.

A noter: si vous choisissez NO, le programme reviendra
sur MEALS. Utilisez les boutons fléche pour choisir le
repas que vous souhaitez programmer.

Heures des repas:
Aprés avoir choisi le MEAL et sélectionné YES, ['heure
clignote.

1. Utilisez les boutons fléche pour régler 'heure du repas.

2.A noter: pendant le réglage, l'heure change automatique-
ment entre A.M. et P.M..

3.Appuyez sur ENTER a nouveau et les minutes
commencent a clignoter.

4.Utilisez les boutons fléche pour régler les minutes.

5.Appuyez sur ENTER lorsque les minutes sont réglées.
Le menu continue avec le réglage de la taille du repas
(BOX).

Réglage de la taille du repas:
Apreés avoir réglé I'heure du repas, le menu de réglage de
la taille du repas clignote (sur la droite de l'écran).
1.Réglez la taille du repas qui doit étre servi avec les
boutons fléche. Pour chaque repas, vous pouvez choisir 1,2
ou 3 BOX (unités de nourriture). Une unité de nourriture
est une des 6 cavités de l'appareil (environ 240 mlou 1US
cup chacune). Si vous choisissez 2 ou 3 unités pour un
repas, les cavités s'ouvriront l'une aprés l'autre a un inter-
valle de 10 minutes.
2.Appuyez sur ENTER pour terminer le réglage.

Réglage des autres repas:

Répétez la programmation comme décrit sur chaque
repas. Aprés avoir programmeé tous les repas, appuyez
ENTER jusqu'a ce que l'appareil beep deux fois. Cela signi-
fie que vos réglages sont confirmés.

Important:

* Le compteur SERVED affiche la quantité d'unités de
nourriture déja servies. Une fois que les 6 unités ont été
servies, la lumiére rouge LED clignote lentement, et la
nourriture doit &tre a nouveau remplie. Ensuite, appuyez
sur START pour que l'appareil fonctionne selon la
programmation. Le compteur revient a zéro.

+ Aprés avoir programmé, assurez-vous que le couvercle
du panneau de contréle est parfaitement bien refermé
pour que votre animal ne change pas les réglages par
accident.



Option manuelle supplémentaire: maintenez la touche
fleche du bas appuyée pendant 3 secondes. Cela libére
une cavité de nourriture immédiatement.

Information:

Les horaires des repas suivants sont pré-reglés : petit-
déjeuner a 6:00 A.M., déjeuner a 12:00 P.M. et diner a
6:00 P.M.

La programmation doit étre terminée dans les 10 minutes.
Si ce n'est pas le cas, la lumiére rouge LED continue a
clignoter pour vous rappeler que la programmation n'a
pas été terminée. Si vous ne faites pas de nouveau
réglage, l'appareil va fonctionner selon les réglages
existants. Si vous n'avez pas réglé de repas, l'appareil fonc-
tionne selon les horaires pré-réglés (6:00 A.M., 12:00 P.M.,
6:00 P.M.). Cela permet a votre animal de ne pas étre
affamé et sans nourriture.

Si la taille du repas est de 240 ml ou moins, une cavité

est suffisante pour servir le repas. Si la taille du repas est
supérieure a 240 ml, par ex. 360 ml, vous aurez besoin de
2 cavités, une pleine et l'autre & moitié pleine.

Si la taille du repas est de plus d'une cavité, le temps
d'attente sera de 10 minutes avant l'ouverture de la
suivante.

Changement de programmation:

Si vous souhaitez changer de programmation, maintenez
ENTER appuyé pendant 3 secondes. MEALS clignote et
vous étes en mode réglage. Appuyez ENTER a nouveau
pour changer les réglages des repas avec les boutons
fleche.

Si vous souhaitez changer ['heure, maintenez ENTER
appuyé pendant 3 secondes. MEALS clignote et vous étes
en mode réglage. Ensuite, appuyez sur la fléche du bas.
Lorsque l'heure clignote, appuyez sur ENTER a nouveau.
Vous pouvez ensuite régler I'heure avec les boutons
fleche.

Changement des piles:

Lorsque les piles sont déchargées, la lumiére rouge LED
clignote lentement (une fois par seconde). Les piles doivent
&tre changées. Lorsque vous partez pour une longue
période, vous devez changer les piles avant votre départ.
Important: aprés avoir changé les piles, vous devez mettre
l'appareil sur ON et régler a nouveau l'heure. Les repas que
vous avez programmeés restent mémorisés dans l'appareil.

Nettoyage:

Les écuelles sont lavables au lave-vaisselle. Le couvercle
peut é&tre essuyé avec un chiffon doux et un détergent
doux. Il ne doit pas étre aspergé d'eau, qui pourrait
s'infiltrer et provoquer un court-circuit ou endommager
certains composants électriques. Laissez bien sécher tous
les éléments avant de les remplir de nourriture (sans les
exposer au soleil).
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Dépannage:

Si l'écran ne s'allume pas, mettez 'appareil sur ON a

nouveau (voir la partie correspondant dans ces conseils

d'utilisation).

Si l'heure clignote, c'est qu'il y a eu coupure de courant,

et l'heure doit &tre a nouveau réglée (voir la partie cor-

respondante dans ces conseils d'utilisation). Les heures de

programmation des repas n'ont pas besoin d'étre réglées a

nouveau.

Si la lumiére rouge LED clignote:

« clignotement rapide (3 fois par seconde) signifie une
erreur. Vous devez vérifier 'appareil, la nourriture peut
é&tre bloquée dans une cavité.

«clignotement lentement (une fois par seconde) indique
la faible puissance des piles. Changez les piles, remettez
l'appareil sur ON et réglez a nouveau l'heure.

« Clignotement trés lentement (une fois toutes les 5
secondes) signifie que les 6 cavités ont été servies et qu'il
faut a nouveau les remplir de nourriture. Une fois rem-
plies, appuyez sur START. L'appareil va fonctionner ensui
te selon la programmation.

Retirer tous les emballages avant d'utiliser l'appareil, et
éliminez les. Les petits éléments se trouvent dans les
sachets plastiques. Risque d'étouffement, tenir hors de
portée des enfants et des animaux.

Lisez attentivement les conseils d'utilisation avant de
mettre l'appareil en marche. Une erreur de réglage peut
entrainer un dysfonctionnement.

Ce distributeur est a utiliser uniquement a l'intérieur.
Placez le distributeur dans un endroit sec sur un sol plat.
Ne placez pas le distributeur dans un endroit clos, étroit
ou prés d'un mur, car la partie supérieure tourne pour dis-
tribuer les plateaux repas. Placer l'appareil dans un
endroit avec peu d'espace autour peut étre difficile d'acces
pour votre animal.

Ne laissez pas les enfants jouer avec le distributeur. Les
réglages pourraient mal fonctionner ou ne pas fonctionner
du tout. La présence d'un adulte est requise quand les
enfants se trouvent prés du distributeur.

N'essayez pas de démonter le distributeur.

Enlever toutes les piles lorsque vous n'utilisez pas le
distributeur pendant une longue période.

N'utilisez pas plusieurs types ou différentes marques de
piles.



Si prega di leggere le istruzioni prima di avviare il funzio-
namento del dispositivo.

Installare le batterie:

1. Aprire il coperchio con la manopola di sblocco e solle-
varlo. | vani della batteria si trovano sul lato inferiore del
coperchio.

2.Rimuovere i coperchi della batteria e installare quattro
nuove batterie alcaline Baby C.

3.Inserire i coperchi delle batterie. Assicurarsi che siano
saldamente in posizione.

4.1n caso di necessita spegnere il dispositivo.

5.Premere e tenere premuti per 3 secondi i tasti indicati
di seguito:

6.Posizionare il dispositivo in modo sicuro su una superficie
piana.

Accendere il dispositivo:

1. Aprire il coperchio del pannello di controllo e accendere
o spegnere il dispositivo con il tasto ON/OFF (il pulsante
tondo a sinistra).

2.Quando il dispositivo & acceso, lampeggera automatica-
mente l'ora “12:00 A.M.".

3.0gni volta che si preme un pulsante il distributore auto-
matico di cibo lo conferma con un segnale acustico.
Innanzitutto premere il tasto ENTER per impostare l'ora
corrente. Inizia a lampeggiare l'ora.

4.Usare i tasti freccia per impostare l'ora. Durante
l'impostazione, l'ora cambia automaticamente fra A.M.
(da mattina fino a mezzogiorno) e P.M. (da pomeriggio
fino a mezzanotte).

5.Dopo aver premuto ENTER di nuovo, iniziano a
lampeggiare i minuti.

6.Utilizzare i tasti freccia per impostare i minuti.

7. Quando l'ora € esatta, terminare il processo di impo-
stazione premendo ENTER.

Scegliere il pasto:
1. Tenere premuto ENTER per 3 secondi. Ora MEALS (pasti)
inizia a lampeggiare, e si & in modalita di impostazione
pasto. Premere ENTER di nuovo e BREAKFAST (colazione)
lampeggia.
2.Usare i tasti freccia per scegliere il pasto che si desidera
programmare. BREAKFAST (colazione), LUNCH (pranzo)
e DINNER (cena) lampeggiano uno dopo l'altro, quando si
premono i tasti freccia.
3.Premere ENTER quando si & scelto il pasto che si desidera.
a.Quando lampeggia YES (si). Premere ENTER se si vuole
impostare l'orario per il pasto.

b.Se non si desidera impostare l'ora per questo pasto,
utilizzare la freccia verso il basso per scegliere NO e
quindi premere invio ENTER.

Attenzione: se si sceglie NO, il software tornera a MEALS
(pasti). Utilizzare i tasti freccia per scegliere il pasto che si
desidera programmare.

Orario dei pasti:
Dopo aver scelto il pasto (MEAL) e selezionato YES (si),
lampeggia l'ora.
1. Usare i tasti freccia per impostare l'ora per il pasto.
2.Attenzione: durante l'impostazione, l'ora cambia automa-
ticamente fra A.M. e P.M.
3.Premere ENTER di nuovo ed i minuti iniziano a
lampeggiare.
4.Usare i tasti freccia per impostare i minuti per il pasto.
5.Premere ENTER quando sono stati impostati i minuti.
Il menu prosegue poi automaticamente all'impostazione
della quantita del pasto (BOX).

Impostare la quantita del pasto:
Dopo aver impostato l'orario dei pasti, il menu per
impostare la quantita del pasto lampeggia (a destra sul
display).

1.Impostare la quantita del pasto che deve essere servito
con i tasti freccia. Per ogni pasto, si puo scegliere 1,2 0 3
BOX (unita di cibo). Un'unita di cibo corrisponde a uno dei
6 contenitori del distributore (circa 240 ml). Se si sceglie
due o tre unita per un pasto, i contenitori si apriranno uno
dopo l'altro, con un intervallo di 10 minuti.

2.Premere ENTER per completare l'impostazione.

Impostare altri pasti:

Ripetere la programmazione descritta sopra per ogni pa-
sto. Dopo aver programmato tutti i pasti, premere ENTER
fino a quando il dispositivo emette un segnale acustico
per due volte. Questo significa che le impostazioni sono
confermate.

Importante

+ Il contatore SERVED (servito) mostra quante unita di
cibo sono state servite. Una volta che tutte le 6 unita di
cibo sono state servite, il LED rosso lampeggia lenta-
mente e deve essere inserito ulteriore cibo. Dopo aver



riempito il distributore, premere START e il dispositivo
funzionera in base alla programmazione. Il contatore
ritorna a zero.

Dopo la programmazione, accertarsi che il coperchio
sopra il pannello di controllo sia saldamente fissato in
modo che il vostro animale domestico non possa modifi
care accidentalmente le impostazioni.

Opzione extra per alimentazione manuale: Tenere
premuto per 3 secondi la freccia verso il basso. Questo
rilascia immediatamente un contenitore di cibo.

Informazioni:

| seguenti orari dei pasti sono gia impostati: colazione alle
06:00, pranzo alle 12:00 e cena alle 18:00.

La programmazione deve essere completata entro 10 mi-
nuti. Se non & cosi, il LED rosso continua a lampeggiare
per ricordare che l'impostazione non é stata completata.
Se non si effettua una nuova impostazione, il dispositivo
funzionera secondo le impostazioni esistenti. Se non si &
impostato nessun pasto, il dispositivo funzionera secondo
i tempi prestabiliti (06:00, 12:00, 18:00). Questo assicura
che il vostro animale domestico non rimane affamato e
senza cibo.

Se la quantita del pasto & di 240 ml o meno, & sufficiente
un contenitore. Se la quantita é superiore a 240 ml, ad
esempio 360 ml, sono necessari 2 contenitori, uno pieno e
uno mezzo pieno.

Se la quantita del pasto supera un contenitore, c'é
un'attesa di 10 minuti prima che si apra il contenitore
successivo.

Cambiare la programmazione:

Se si desidera cambiare la programmazione, tenere
premuto ENTER per 3 secondi. MEALS lampeggia e si e in
modalita di impostazione. Premere ENTER di nuovo ed

& possibile modificare le impostazioni per i pasti con i tasti
freccia.

Se si desidera cambiare l'orario, tenere premuto ENTER
per 3 secondi. MEALS lampeggia e si & in modalita di
impostazione. Ora premere la freccia verso il basso. Quan-
do l'ora lampeggia, premere nuovamente ENTER. Ora &
possibile impostare l'orario con i tasti freccia.

Sostituire le batterie:

Quando la batteria & scarica, il LED rosso lampeggia lenta-
mente (una volta al secondo). Le batterie devono essere
cambiate. Quando si & via per molto tempo, & necessario
cambiare le batterie prima di partire. Importante: dopo
aver sostituito le batterie, & necessario accendere il dis-
positivo di nuovo e impostare nuovamente l'orario. | pasti
che avete programmato sono stati salvati nel dispositivo.

Pulizia:

Le ciotole per il cibo sono lavabili in lavastoviglie. Il piano
puo essere pulito con un panno morbido e un detergente
delicato. Non deve essere immerso nell’acqua, perché
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questo potrebbe causare cortocircuito o scossa elettrica e
danni ai componenti elettronici. Lasciare asciugare bene
tutte le parti prima di inserire del cibo (ma non esporli alla
luce del sole).

Risoluzione problemi:

Se il display non si illumina, accendere il dispositivo di

nu ovo. (Vedere la sezione corrispondente in queste

istruzioni).

Se l'orario lampeggia, c'é¢ una mancanza di corrente e l'ora

deve essere impostata di nuovo (vedi sezione corrispon-

dente in queste istruzioni). Gli orari dei pasti programmati

non devono essere impostati nuovamente.

Se il LED rosso lampeggia:

+Lampeggio veloce (3 volte al secondo) significa errore. Si
dovrebbe controllare il dispositivo, forse il cibo ha blocca-
to un contenitore.

+Lampeggio lento (una volta al secondo) indica un basso
livello di carica della batteria. Sostituire le batterie,
accendere il dispositivo e impostare l'orario di nuovo.

+Lampeggio molto lento (una volta ogni 5 secondi) signi-
fica che tutti i 6 contenitori sono stati serviti e deve
essere inserito ulteriore cibo. Dopo aver riempito i conte-
nitori, premere START. Poi il dispositivo funziona in base
alla programmazione.

Togliere tutti gli imballaggi prima di utilizzare il
dispositivo, smaltire il materiale in modo corretto. Alcuni
articoli possono essere imballati in sacchetti di plastica.
Pericolo di soffocamento, tenere fuori dalla portata di
bambini e animali domestici.

Leggere attentamente le istruzioni prima di utilizzare il
dispositivo. Impostazioni errate possono far si che il vostro
animale domestico non venga nutrito correttamente o
non venga affatto nutrito.

Questo distributore di cibo € indicato solo per uso interno.
Posizionare il distributore di cibo in un luogo asciutto su
una superficie piana.

Non posizionare il distributore in un armadio, in uno
spazio ristretto o vicino ad una parete, perché la sezione
superiore del distributore ruota per es porre le vaschette
di cibo. Posizionarlo dove c'é poco spazio puod rendere
difficile al vostro animale domestico accedere al cibo.
Non permettere ai bambini di giocare con il distributore.
Le impostazioni potrebbero essere modificate o il distri-
butore potrebbe funzionare in modo difettoso o fermarsi.
E necessaria la supervisione di un adulto quando i bambini
si trovano vicino al distributore.

Non tentare di smontare il distributore.

Rimuovere tutte le batterie se non si utilizza il distributore
per molto tempo.

Non utilizzare tipi diversi o diverse marche di batterie.



Lees deze handleiding grondig door alvorens het product
in gebruik te nemen.

Batterijen plaatsen:

1. Ontgrendel het deksel m.b.v. de draaiknop en haal hem
eraf. Aan de onderkant zit het batterijvakje

2.0pen de batterijvakjes en plaats er vier nieuwe Alkaline
batterijen baby C in.

3.Afdekplaatjes van de batterijvakjes weer terugplaatsen.
Controleer, of ze goed zitten.

4.Mocht het apparaat automatisch aangegaan zijn, schakel
hem dan weer uit.

5.Houd gedurende 3 seconden de volgende toetsen ingedrukt:

6.Zet het apparaat op een stevig, vlak oppervlak.

Het apparaat inschakelen:

1. Open de afdekking van het bedienpaneel en zet het
apparaat aan dan wel uit met de on/off schakelaar (ronde
knop links).

2.Als het apparaat is ingeschakeld, knippert er in het display
automatisch volgende tijdsaanduiding ,12:00 A.M.".

3.Elke druk op een toets wordt door het apparaat bevestigd
met een signaaltoon. Druk allereerst op ENTER, om de
actuele tijd in te stellen. Nu knippert het uur.

4.Gebruik de pijltjes-toetsen, om het uur in te stellen.

De klok springt tijdens het instellen van de uren auto-
matisch van A.M. (van 12:00 middernacht tot 12.00

uur ‘s-middags) naar P.M. (van 12:00 ‘s-middags tot 12:00
uur middernacht).

5.Door nogmaals op ENTER te drukken, gaan de minuten
knipperen.

6.Gebruik de pijltjes-toetsen, om de minuten in te stellen.

7. Als de tijd correct is ingesteld, druk dan ter voltooiing op
ENTER.

Maaltijd selecteren:

1.ENTER 3 seconden lang ingedrukt houden. MEALS
(maaltijden) begint te knipperen. U bevindt zich nu in het
instellingsmenu. Door nogmaals op ENTER te drukken,
gaat BREAKFAST (ontbijt) knipperen.
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2.M.b.v. de pijltjes-toetsen navigeert u naar de gewenste

maaltijd. De volgorde van de maaltijden in het menu is
als volgt: BREAKFAST (ontbijt), LUNCH (lunch) en
DINNER (avondeten).

3.Druk op ENTER, als u de gewenste maaltijd heeft

geselecteerd.

a. YES (ja) knippert. Druk op ENTER, als u het
voedertijdstip wilt instellen.

b. Als dit toch niet de juiste maaltijd is, ga met de
pijltjes-toets naar beneden, om NO (nee) te selecteren
en druk vervolgens op ENTER.

Let op: als NO (nee) is geselecteerd, keert de software te-
rug naar MEALS (maaltijden). Gebruik de pijltjes-toetsen,
om naar de gewenste maaltijd te navigeren.

Voedertijdstippen:
Nadat u een maaltijd (MEAL) heeft geselecteerd en u deze
met YES (ja) heeft bevestigd, gaat het uur knipperen.

1. Gebruik de pijltjes-toetsen, om het uur voor de betreffen

de maaltijd in te stellen.

2.Let op: de klok springt tijdens het instellen van de uren

automatisch van A.M. (van 12:00 middernacht tot
12.00 uur ‘s-middags) naar P.M. (van 12:00 ‘s-middags
tot 12:00 uur middernacht).

3.Door nogmaals op ENTER te drukken, gaan de minuten

knipperen.

4.Gebruik de pijltjes-toetsen, om de minuten voor de

maaltijd in te stellen.

5.Druk op ENTER, nadat de minuten zijn ingesteld. Het

menu gaat vervolgens automatisch door naar de instelling
portiegrootte (BOX).

Portiegrootte instellen:
Nadat u het voedertijdstip heeft ingesteld, knippert porti-
egrootte (rechts in het display).

1.Met de pijltjes-toetsen bepaalt u de hoeveelheid voer per
maaltijd. U kunt voor elke maaltijd 1, 2 of 3 BOX (porties)
selecteren. Een portie komt overeen met een van de zes
voedercompartimenten (240 ml) in de automaat. Als u
twee of drie porties voor één maaltijd kiest, gaat telkens
na 10 minuten het volgende compartiment open.

2.Druk op ENTER om de programmering af te sluiten.

Verdere maaltijden instellen:

Herhaal de programmering voor elke verdere maaltijd
zoals hierboven aangegeven. Nadat alle maaltijden zijn
geprogrammeerd, druk dan net zolang op ENTER, totdat
het apparaat twee keer piept. Dit dient ter bevestiging van
de instellingen.

Belangrijk:

De teller SERVED (uitgegeven) geeft aan, hoeveel porties
reeds zijn uitgegeven. Als alle 6 de porties zijn geserveerd,
knippert het rode LED-lampje langzaam en moet het
apparaat met nieuw voer worden gevuld. Na het vullen
op START drukken en het apparaat zal weer van voren af
aan zijn programma afwerken. De teller springt op nul.



+ Controleer na programmering, of de afdekking van het
bedienpaneel goed gesloten is, zodat uw huisdier de
instellingen niet per ongeluk kan wijzigen.

Extra functie handmatig voeren: houd de neerwaartse
pijltjes-toets 3 seconden lang ingedrukt. Er wordt direct
een compartiment voer uitgegeven.

Tips:

+ Volgende voedertijdstippen zijn reeds voorgeprogram-
meerd (fabrieksinstellingen): ontbijt om 6:00 uur, lunch
om 12:00 uur en avondeten om 18:00 uur.

+ De programmeringen dienen binnen 10 minuten te
zijn afgerond. Als dit niet het geval is, dan blijft het rode
LED-lampje als geheugensteuntje knipperen, omdat de
instelling nog niet is opgeslagen. Als u verder niets doet,
zal het apparaat zijn programma conform de reeds opges-
lagen instellingen afwerken. Als u geen maaltijden heeft
ingesteld, werkt het apparaat conform de fabrieksinstel-
lingen (6:00 uur, 12:00 uur, 18:00 uur) zijn programma af.
Dit, om te voorkomen, dat uw huisdier helemaal geen
voer krijgt.

+ Als de hoeveelheid voer 240 ml of minder is, heeft u
genoeg aan een compartiment, om de gewenste maaltijd
uit te geven. Is het meer dan 240 ml, bijv. 360 ml per
maaltijd, dan heeft u 2 compartimenten met voer nodig,
een vol compartiment en een halfvol compartiment. .

+ Als de hoeveelheid voer groter is dan één compartiment,
is er een wachttijd van 10 minuten, voordat het volgende
compartiment opengaat. .

Programmering wijzigen:

+ Om de programmering naderhand te wijzigen, houd
ENTER 3 seconden lang ingedrukt. MEALS knippert en
u bevindt zich in het instellingsmenu. Door nog een keer
op ENTER te drukken, kunt u m.b.v. de pijltjes-toetsen de
instellingen voor de maaltijden wijzigen.

+ Als u de tijd wilt wijzigen, drukt u 3 seconden lang op
ENTER. MEALS knippert en u bevindt zich in het instel-
lingsmenu. Druk nu op de neerwaartse pijltjes-toets. Als
vervolgens de tijd knippert, opnieuw op ENTER drukken.
U kunt nu m.b.v. de pijltjes-toetsen de tijd instellen.

Batterijen vervangen:

Bij een laag batterijniveau knippert het rode LED-lampje
langzaam (1 keer per seconde). De batterijen dienen

dan te worden vervangen. Ook voordat u langere tijd
niet aanwezig bent, dient u de batterijen te vervangen.
Belangrijk: nadat u de batterijen heeft vervangen, dient u
het apparaat weer aan te zetten en de tijd opnieuw in te
stellen. De geprogrammeerde voedertijdstippen niet, die
blijven in het geheugen opgeslagen.

Reiniging:

De voerschalen zijn vaatwasserbestendig. De bovenkant
kunt u met een zachte doek en een mild schoonmaakmid-
del afdoen. Het apparaat mag nimmer onder water wor-
den gedompeld. Dit kan tot kortsluiting of een stroom-
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stoot of tot beschadiging van elektrische onderdelen
leiden. Laat alle onderdelen grondig drogen alvorens er
nieuw voer in te doen (tegen direct zonlicht beschermen).

Probleemoplossing:

Als het display niet oplicht, apparaat opnieuw starten (zie

de desbetreffende uitleg in deze handleiding).

Als de tijd knippert, is er een stroomstoring geweest en moet

de tijd opnieuw worden ingesteld (zie de desbetreffende

uitleg in deze handleiding). De geprogrammeerde voeder-
tijdstippen hoeven niet opnieuw te worden ingesteld.

Als het rode LED-lampje knippert:

+Snel knipperen (3 keer per seconde) is een foutmelding.

U dient het apparaat dan na te kijken, wellicht is er voer
vast komen te zitten in de automaat.

«Langzaam knipperen (1 keer per seconde) duidt op een
laag batterijniveau. Vervang de batterijen, zet het
apparaat aan en stel de tijd opnieuw in.

« Zeer langzaam knipperen (1 keer per 5 seconden)
betekent, dat alle zes de compartimenten leeg zijn en
gevuld dienen te worden. Nadat u dit heeft gedaan, druk
op START en het apparaat zal conform de programmering
weer van voren af aan zijn programma afwerken.

Verwijder al het verpakkingsmateriaal alvorens het
apparaat te gaan gebruiken. Voer de verpakking conform
de geldende richtlijnen af. Sommige delen kunnen in
plastic zijn verpakt. Verstikkingsgevaar, buiten het bereik
van kinderen en huisdieren houden.

Neem de handleiding eerst grondig door alvorens het
apparaat in gebruik te nemen. Een foutieve program-
mering kan ertoe leiden dat uw huisdier niet op de juiste
manier of helemaal niet wordt gevoerd.

Dit apparaat mag alleen in afgesloten ruimtes worden
gebruikt.

Plaats de automaat op een droge plek en op een vlakke
ondergrond.

Niet in een kast, in een beperkte ruimte of dicht bij

een muur plaatsen, omdat de bovenkant van de voeder-
automaat ronddraait, om het voer uit te geven. Wanneer
het apparaat op een plek met weinig ruimte eromheen
staat, kan dat ertoe leiden, dat het dier niet goed bij zijn
voer kan.

Sta kinderen niet toe, om met het apparaat te spelen.

De instellingen kunnen ongemerkt gewijzigd worden of
functies kunnen uitvallen of het apparaat kan volledig zijn
dienst weigeren. Kinderen mogen alleen onder toezicht
van volwassenen in de buurt van het apparaat komen.
Probeer niet, om het apparaat uit elkaar te halen.
Verwijder alle batterijen, als het apparaat langere tijd niet
wordt gebruikt.

Niet tegelijkertijd verschillende soorten of merken
batterijen gebruiken.
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Las igenom instruktionerna noga innan du anvander
enheten.

Installera batterier:

1. Lossa locket med utlésningsknappen och lyft av det.
Batterifacken finns pa undersidan av locket.

2.Ta bort batteriluckorna och montera fyra nya Alkaline
batterier Baby C.

3.Satt tillbaka batteriluckorna. Se till att luckorna sitter
ordentligt.

4.Stang av enheten om den startar automatiskt.

5.Tryck och hall ned knapparna i 3 sekunder, se bild nedan:

6.Placera enheten pa jamn mark.

Slar pa enheten:

1. Oppna locket pa kontrollpanelen och sl p3 eller sting
av enheten med knappen ON / OFF (den runda knappen
till vénster).

2.Nar enheten ar paslagen blinkar tiden automatiskt
vid '12:00 A.M.".

3.Varje gang en knapp trycks, bekraftar foderautomaten
detta med ett pip. Tryck forst pd ENTER-knappen for att
stélla in aktuell tid. Tiden blinkar.

4.Anvand pilknapparna for att stalla in timmen. Under
installningen dndras timmen automatiskt mellan A.M.
(morgon till middag) och P.M. (eftermiddag till midnatt).

5.Nér du trycker pd ENTER igen boérjar minuterna att blinka.

6.Anvand pilknapparna for att stélla in minuter.

7. Nar tiden ar korrekt, avsluta installningsprocessen genom
att trycka pa ENTER.

Vélj utfodringstider:

1. H3ll ENTER intryckt i 3 sekunder. Nu borjar MEALS blinka,
och du &r i maltidslaget. Tryck pd ENTER igen och
BREAKFAST blinkar.

2.Anvénd pilknapparna fér att vélja den maltid du vill
programmera. BREAKFAST, LUNCH och DINNER blinkar
efter varandra nar pilknapparna trycks in.
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3.Tryck pa ENTER nér du har valt den maltid du vill ha.
a.Da blinkar YES. Tryck nu pa ENTER om du vill stélla in
tiden for maltiden.
b.Om du inte vill stélla in tiden for denna maltid, anvand
nedatpilen for att vélja NO och tryck sedan pa ENTER.

Observera: Om NO valjs, kommer programvaran att ga
tillbaka till MEALS. Anvand pilknapparna for att vélja den
maltid som du vill programmera.

Utfodringstider:
Nar du har valt MEAL och valt YES blinkar timmen.
1. Anvand pilknapparna for att stalla in timmen for maltiden.
2.0bservera: under installningen dndras tiden automatiskt
mellan A.M. och P.M.
3.Tryck pa ENTER igen och minuterna bérjar blinka.
4.Anvand pilknapparna for att stalla in minuter for maltiden.
5.Tryck pa ENTER nar minuter &r installda. Menyn fortsatter
sedan automatiskt att stélla in maltidsstorleken (BOX).

Stalla in maltidsstorlek:
Nar du har stallt in utfodringstiden blinkar menyn fér
instéllning av maltidsstorlek (till héger pa displayen).
1.Stéll in maltidsstorleken som ska serveras med pilknap
parna. For varje maltid kan du vélja 1, 2 eller 3 BOX
(mataggregat). Ett mataggregat &r ett av de sex halen i
enheten (ca 240 ml). Om du véljer tva eller tre
mataggregat for en maltid, 6ppnas portionerna efter
varandra med ett intervall pa 10 minuter.

2.Tryck pa ENTER for att avsluta instéllningen.

Stalla in andra maltider:

Upprepa programmeringen enligt ovan for varje maltid.
Nar du har programmerat alla maltider trycker du pa
ENTER tills enheten piper tvad ganger. Det betyder att dina
instéllningar ar bekraftade.

Viktig:

+ Réknaren SERVED visar hur manga mataggregat som
har serverats. Nar alla 6 mataggregaten har serverats
blinkar den réda lysdioden langsamt och ny mat maste
fyllas pa. Efter att du fyllt pa enheten, tryck pa START och
enheten fungerar enligt programmeringen. Raknaren gar
tillbaka till noll.

+ Efter programmeringen, kontrollera att kdpan dver
kontrollpanelen &r ordentligt fastsatt sa att ditt husdjur
inte kan dndra installningarna av misstag.

Extra alternativ vid manuell utfodring: Hall ner pilen
som pekar nedat i 3 sekunder. Detta slapper omedelbart
en portion.

Information:

« Foljande utfodringstider &r forinstallda: Frukost klockan
6:00 A.M, lunch vid 12:00 P.M. och middag pa 6:00 P.M.

+ Programmeringen maste slutféras inom 10 minuter. Om
sd inte ar fallet fortsatter den réda lysdioden att blinka for



att paminna dig om att instéllningen inte ar klar. Om du
inte programmerar in en ny instéllning fungerar enheten
enligt de befintliga instéllningarna (6:00 A.M., 12:00 P.M,,
6:00 P.M.). Detta sakerstaller att ditt husdjur inte lamnas
hungrig och utan mat.

Om maltidsstorleken &r 240 ml eller mindre, &r en portion
tillracklig for att servera énskad maltid. Om maltids-
storleken ar mer an 240 ml, t.ex. 360 ml, behdver du tva
portioner till varje maltid, en hel och en halv full.

Om maltidsstorleken &r mer @n en portion pa 240ml
finns det en vantetid pa 10 minuter innan nésta portion
oppnas.

Andring av programmeringen:

Om du vill &ndra programmeringen, hall ENTER intryckt
i 3 sekunder. MEAL blinkar och du &r i instéllningslage.
Tryck pd ENTER igen och du kan &ndra installningarna for
maltiderna med pilknapparna.

Om du vill andra tiden, hall ENTER intryckt i 3 sekunder.
MEAL blinkar och du &r i installningslage. Tryck nu pa
pilen nedat. Nar tiden blinkar trycker du pd ENTER igen.
Nu kan du stalla in tiden med pilknapparna.

Byte av batterier:

Nar batterinivan ar lag blinkar den réda lysdioden langs-
amt (en géng per sekund). D& maste batterierna bytas ut.
Nar du ar borta under langre tid borde du byta batterier
innan du aker ivag. Viktigt! Nar du har bytt batterier
maste du sld pa enheten igen och stélla in tiden pa nytt.
De maltider du har programmerat sparas i enheten.

Rengéring:

Foderskalen gér att diska i diskmaskin. Overdelen kan
torkas med en mjuk trasa och ett milt rengdringsmedel.
Det far inte sankas i vatten, eftersom det kan leda till kor-
tslutningar eller elektriska stotar och skada elektroniska
komponenter. Torka alla delat val innan du fyller i ny mat
(L&t den inte torkas av solsken).

Felsokning:

Om displayen inte lyser, satt pa enheten igen. (Se mots

varande avsnitt i dessa instruktioner).

Om tiden blinkar har foderautomaten inte fatt strém och

tiden maste stallas in igen (se motsvarande avsnitt i dessa

instruktioner). De programmerade maltiderna behéver
inte stallas in igen.

Om den réda LED-lampan blinkar:

» Snabb blinkning (3 génger per sekund) betyder fel. Du
bor kontrollera enheten, eventuellt har mat fastnat i
systemet.

«Langsam blinkning (en géng per sekund) indikerar lag
batteriniva. Byt batterierna, satt pd enheten och stall
in tiden pa nytt.

*Mycket langsam blinkning (en gang var 5: e sekund)
betyder att alla 6 hal har serverats och ny mat maste
fyllas i. Efter att ha fyllt i alla portioner, tryck pa START.
Da fungerar enheten enligt programmeringen.

Foderautomat 7X6

Ta bort alla forpackningar innan du anvdnder enheten,
kassera allt forpackningsmaterial pa ratt satt. Risk for
kvavning, forvaras utom rackhall fér barn och husdjur.
Las instruktionerna noga innan du anvander enheten. Fel
aktiga installningar kan leda till att ditt husdjur inte matas
ordentligt eller inte matas alls.

Denna foderautomat &r endast avsedd for inomhusbruk.
Placera foderautomaten pa ett torrt stélle pa jamn mark.
Placera inte foderautomaten i en garderob, i ett trangt
utrymme eller ndra en vagg, eftersom den 6vre delen av
foderautomaten roterar for att exponera portionerna.
Placering pa platser dar det finns for lite utrymme runt
den kan gora det svart for ditt husdjur att komma &t
maten.

Lat inte barn leka med foderautomaten. Instéllningarna
kan andras eller foderautomaten sluta fungera. Vuxeno
vervakning krdvs nar barn &r i narheten av enheten.
Forsok inte demontera foderautomaten.

Ta bort alla batterier om du inte anvdnder foder-
automaten under langre tid.

Anvand inte olika typer eller olika méarken av batterier.
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Lees venligst de felgende instruktioner grundigt igennem,
inden brug af apparatet. Opbevar brugsvejledning til
senere brug.

Indsaet batterierne:

1. Losn ldget med drejeknappen og tag laget af. P4
undersiden af laget er et rum for batterierne.

2.Abn batteridaekslet og indszet fire nye Alkaline-Batterier
Baby C.

3.Herefter indsaettes batteridaekslet igen. Vaer opmaerksom
pa at daekslet sidder fast og sikkert.

4.Hvis apparatet skulle taende af sig selv, er det ngdvendigt
at slukke for det igen.

5.Aben daekslet for betjeningspanelet og tryk de knapper i
tre sekunder, som er vist pa billedet:

6.Placer apparatet pa en sikker og jeevn undergrund.

Teende enheden:

1. Aben daekslet for betjeningspanelet og tryk ON/OFF
knappen (den runde til venstre) for at teende eller
hendholdsvis slukke for apparatet.

2.Hvis apparatet er taendt, vil der automatisk
blinke ,,12:00 A.M.".

3.Ethvert tryk pa en knap, bekraeftiger apparatet med en
signallyd. Start med at trykke pa ENTER-knappen for at
indtille det aktuelle klokkeslaet. Nu blinker timerne.

4.Gor brug af piltasterne for at indstille timerne. Uret skifter
automatisk mellem A.M. (morgen og middag) og P.M.
(eftermiddag frem til midnat) mens du instiller timerne.

5.Efter bekreeftigelsen igennem ENTER-knappen, blinker
minutterne.

6.Gar brug af piltasterne for at indstille minutterne.

7. Tryk ENTER for at afslutte indstillingsprocessen, hvis tiden
er indstillet korrekt.

Veelg maltid:

1. Tryk ENTER-knappen i 3 sekunder. Nu begynder MEALS
(maltider) at blinke. Instillingsmodus er nu aktiveret. Tryk
igen ENTER og BREAKFAST (morgenmad) begynder at
blinke.
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2.Gor brug af piltasterne, for at veelge det maltid, som skal
indstilles. BREAKFAST (morgenmad), LUNCH (middags
mad) og DINNER (aftensmad) blinker efterhinanden,
hvis du trykker piltasterne.
3.Tryk ENTER, hvis du har valgt det maltid du ensker at
indstille.
a.Nu blinker YES (ja). Tryk ENTER, hvis du ensker at ind
stille tiden for dette maltid.
b.Hvis du ikke gnsker at sendre dette maltid, tryk pilen
nedad, bekraeft NO (nej) med ENTER-knappen.

Bemaerk: hvis NO (nej) er valgt, gar softwaren automatisk
tilbage til MEALS (maéltider). Ger brug af piltasterne for at
veelge det maltid du ensker at programmere.

Indstilling af Fodringstid:
Efter du har valgt MEAL (maltid) og YES (ja), blinker timerne.
1. Ger brug af piltasterne, for at indstille timen for maltidet.
2.Bemeerk: Uret skifter automatisk mellem A.M. (morgen
og middag) og P.M. (eftermiddag frem til midnat) mens
du indstiller timerne.
3.Tryk igen ENTER og minutterne begynder at blinke.
4.Gor brug af piltasterne, for at indstille minutterne
for maltidet.
5.Tryk ENTER, hvis minutterne er indstillet korrekt.
Softwaren gdr automatisk videre til indstillingen af
Portionssterrelse (BOX).

Indstilling af Portionssterrelse:

Efter indstillingen af fodringstiden, blinker menuen til

indstilling for portionsstarrelse (til hgjre i displayet).
1.Ger brug af piltasterne, for at vaelge foddermaengden,

som skal gives til det udvalgte maltid. Du har mulighed

for at veelge 1, 2 eller 3 BOX (fodder enheder). En

fodderenhed svarer til 1 af de 6 fodder kammre (240 ml) i

automaten. Hvis du vaelger to eller tre fodderenheder til

et maltid, abner det naeste fodderkammer efter 10 minutter.
2.Tryk ENTER for at afslutte indstillingsprocessen.

Indstilling af flere maltider:

Gentag indstillingerne for de andre maltider, som beskre-
vet foroven. Hvis du er faerdig med at indstille alle mal-
tiderne, tryk ENTER indtil apparatet giver to signallyde.
Dermed er indstillingerne bekraeftet.

Vigtigt:

» Teelleren SERVED (serveret) viser hvor mange Fodder
portioner der er blevet frigivet. Hvis alle 6 portioner blev
frigivet, blinker den rede LED-lampe langsomt og nyt
fodder skal pafyldes.

Efter portionerne er fyldt op, trykkes START, herefter
begynder apparatet at arbejde efter programmeringen.
Teelleren nulstilles automatisk.

« Sikkre at deekslet til betjeningspanelet er lukket fast og
sikkert efter programmeringen, sdledes at dit dyr ikke
kommer til at aendre indstillingerne ved et uheld.



Ekstra mulighed for manuell fodring: tryk pilen nedad i 3
sekunder. Et kammer bliver frigivet omgdende.

Oplysninger:

+ Folgende fodringstider er automatisk programmeret:
Morgenmad kl: 06:00, middagsmad kl: 12:00 og
aftensmad kl: 18:00.

+ Programmeringen skal vaere afsluttet i lebet af
10 minutter. Hvis det ikke er tilfeeldet, fortsaette den rade
LED med at blinke, for at minde dig om at indstillingerne
ikke er afsluttet. Hvis du ikke instiller yderligere, vil
apparatet frigive fodder efter forudindstillingerne. Hvis
du ikke indstiller maltider, vil apparatet arbejde eter
forudindstillingerne (kl: 06:00, kl: 12:00 og kl: 18:00).
Hermed forhindres det, at dit dyr slet ikke for noget
fodder.

* Hvis portionssterrelsen er pd 240 ml eller mindre, er det
nok med et kammer til det enskede maltid. Hvis
portionsstaerrelsen er hgjere end 240 ml, f.eks. 360 ml
per maltid, er det nedvendigt med to kammre, et som
er fyldt op og et som er halvfyldt.

* Hvis portionssterrelsen overskridder et kammer, er der

en ventetid pd 10 minutter inden det naeste kammer dbnes.

Andringer af programmeringen:

« For at aendre programmeringen efterfolgende, tryk ENTER
i 3 sekunder. MEALS blinker og du befinder dig i
indstillingsprocessen. For at eendre indstillingerne for
maltiderne, tryk ENTER. Herefter kann indstillingerne
foretages med piltasterne.

+ Hvis du gnsker at andre indstillingerne for tiden, tryk
ENTER i 3 sekunder. MEALS blinker og du befinder dig i
indstillingsprocessen. tryk pil nedad. Hvis tiden blinker,
tryk ENTER. Herefter kann indstillingerne foretages med
piltasterne.

Batteriskift:
Ved lav batteristand, blinker den rede LED lampe langs-

omt (1 gang i sekundet). Sa er det tid til at skifte batteriet.
Nar du er vaek i leengere tid, burde du ogsa skifte batteriet.

Vigtigt: Efter et batteriskift, er det nedvendigt at starte
apparatet og indstille klokkeslaettet. Dog forbliver de
programmerede fodringer.

Rengoring:

Fodderskalen er egnet for opvaskemaskinen. Den gvre del
kann rengeres med en bled klud og et mildt rengarings-
middel. Det ma ikke dykkes i vand, dette kunne medfare
en kortslutning, et stramstaed eller beskadelige elektriske
dele. Lad alle dele terre grundigt inden fodder péfyldes
(ikke i solen).

Problemhandtering:
« Huvis displayet ikke lyser, taend for enheden igen
(Se forklaringen i denne vejledning).

Foderdispenser TX6

Hvis uret blinker, skyldes det en stremafbrydelse og tiden

skal indstilles pany (Se forklaringen i denne vejledning)

De programmerede fodringer, behgves ikke indstilles pany.

Hvis den rede LED lampe blinker:

«Hurtige blink (3 gange i sekundet) er en fejlmelding. |
det tilfzelde burde apparatet kontrolleres, det er muligt at
fodder har klemt sig fast i automaten.

+Langsomme blink (1 gang i sekundet) vises ved lav
batteristand. Skift batteriet, teend for apparatet og indstil
klokkeslettet.

+Meget langsomme blink (1 gang alle 5 sekunder)
betyder, at alle 6 beholdere blev frigivet og at det er
nedvendigt at pafylde automaten. Efter automaten er
fyldt op trykkes START, herefter starter maskinen med at
arbejde efter programmeringen.

Serg for at pakke apparatet fuldstaendig ud, inden du
tager det i brug. Destruer affaldet korrekt. Enkelte dele
kan vaere pakket i plastik. Kvalingsfare: hold bern og
keeledyr fjern.

Laes venligst hele brugsanvisning grundigt igennem, inden
brug af apparatet. En fejalgtig programmering kan
resultere i at dyret bliver fodret forkert eller slet ikke.
Apparatet ma udelukkende andvendes indenfor.

Placer apparatet pa en ter og jeevnt undergrund.

Ma ikke stilles i nzerheden af en vaeg, et skab eller hvor
der er for lidt plads. Den gverste del roterer, for at frigive
de forskellige fodrekammre. Hvis apparatet er placeret
med for lidt plads omkring, kann det vaere vandskeligt for
dyret at komme til.

Giv ikke dit barn lov til at lege med apparatet. Herved
kunne det ske at indstillinger fejlagtigt bliver sendret,
apparatet arbejder forkert eller holder helt op med at
virke. Bern ber vaere under opsyn i naerheden af apparatet.
Undlad at prove at skille apparatet frahinanden.

Fjern batterierne, hvis apparatet ikke er i brug i leengere tid.
Undlad at bruge batterier der er fra forskellige fabrikanter
eller har forskellige udformninger.
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Lea detenidamente las instrucciones antes de usar el
dispositivo.

Instalacién de las pilas:

1. Abra la tapa con la pestaiia de liberacién y despéguela.
Los compartimentos de las pilas estan en la parte inferior
del aparato.

2.Retire la tapa e instale cuatro pilas alcalinas pequefias
de tipo C.

3.Vuelva a colocar la tapa de las pilas. Aseglrese de que las
cubiertas se asienten en su lugar.

4.Apagar el dispositivo si es necesario.

5.Presionar y mantener pulsados los botones indicados a
continuacién durante 3 segundos:

6.Coloque el dispositivo de forma segura en un suelo plano.

Encender el dispositivo:

1. Abra la tapa del panel de control y encienda o apague el
dispositivo con el botén ON/OFF (el boton redondo de la
izquierda)

2.Cuando el dispositivo estd encendido, el tiempo aparecerd
automaticamente en "12:00 A.M.".

3.Cada vez que se pulsa un botén, el comedero automatico
lo confirma con un pitido. Pulse el botén ENTER para
ajustar la hora actual. Al principio, las horas parpadean.

4.Utilice los botones con flecha para ajustar la hora.
Durante el ajuste, el tiempo cambia automéaticamente
entre A.M. (por la mafana hasta el mediodia) y P.M. (por la
tarde hasta la medianoche).

5.Después de pulsar ENTER de nuevo, los minutos empiezan
a parpadear.

6. Utilice los botones con flecha para ajustar los minutos.

7. Cuando la hora sea correcta, termine el proceso de ajuste
pulsando ENTER.

Elegir la comida:

1. Mantenga pulsado ENTER durante 3 segundos.
Comenzara a parpadear MEALS (comidas) para saber que
se encuentra en el modo de ajuste de comida. Pulse
ENTER de nuevo y parpadeara BREAKFAST (desayuno).
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2. Utilice los botones de flecha para elegir la comida que

usted desea programar. BREAKFAST (desayuno), LUNCH
(almuerzo) y DINNER (cena) parpadearan una tras otra
cuando pulse los botones de flecha.

3.Pulse ENTER cuando haya elegido la comida que desea.

a.Luego parpadeara YES (si). Pulse ENTER si desea ajustar
la hora de la comida.

b.Si no desea establecer el tiempo para esta comida,
utilice la flecha hacia abajo para seleccionar NO y luego
presione ENTER.

Tenga en cuenta: Si se elige NO, el software volvera a
MEALS (comidas). Utilice los botones de flecha para elegir
la comida que usted desea programar.

Horas para alimentar:
Después de haber seleccionado la comida deseada y selec-
cionar YES (si), las horas parpadean.

1. Utilice los botones de flecha para ajustar la hora de la

comida.

2.Tenga en cuenta: durante el ajuste, el tiempo cambia

automaticamente entre AM.y P.M..

3.Pulse ENTER de nuevo y los minutos empezaran a

parpadear.

4.Utilice los botones de flecha para ajustar los minutos

para la comida.

5.Presione ENTER cuando se han fijado los minutos. Luego

el menu contintia automaticamente para ajustar el
tamafio de la comida (BOX).

Programar tamaiio de la comida:
Tras haber configurado la hora de la comida, parpadeara el
menu para ajustar el tamafio de la comida (a la derecha en
la pantalla).

1.Ajuste el tamafio de la comida que se sirve con los
botones de flecha. Para cada comida, puede elegir1,2 0 3
BOX (unidades de alimento). Una unidad de alimento es
una de las seis cavidades en el dispositivo (aprox. 240 ml
o 1taza cada una). Si elige dos o tres unidades de alimento
para una comida, las cavidades se abriran una después de
la otra con un intervalo de 10 minutos.

2.Pulse ENTER para finalizar el ajuste.

Programar otras comidas:

Repita la programacién como se describié anteriormente
para cada comida. Después de programar todas las
comidas, pulse ENTER hasta que el dispositivo emita dos
pitidos. Eso significara que se confirman los ajustes.

Importante:

+ Elcontador SERVED (servido) muestra cuantas unidades

de alimento se han servido. Una vez que todas las 6 uni-
dades de alimento se han servido, la luz roja LED parpadea
lentamente para que se rellene con comida nueva.
Después de llenar el dispositivo, pulse START y el disposi-
tivo funcionara de acuerdo a la programacion. El contador
vuelve a cero.



+ Después de la programacion, asegtrese de que la cubierta
sobre el panel de control esté bien sujeta para que su
mascota no pueda cambiar los ajustes por accidente.

Opcidn extra alimentaciéon manual:
Mantenga la flecha hacia abajo durante 3 segundos. Esto
abre una cavidad para alimentos inmediatamente.

Informacién:

+ Las siguientes horas para alimentar estén predetermina-
das: desayuno a las 6:00 A.M., el almuerzo a las 12:00 P.M.
y cena a las 6:00 P.M..

+ La programacién tiene que completarse en un periodo
de 10 minutos. Si este no es el caso, la luz roja LED seguira
parpadeando para recordarle que el ajuste no se ha
completado. Si usted no intenta una nueva configuracion,
el dispositivo funcionara de acuerdo con la configuracion
existente. Si no se ha definido ninguna comida, el dispo-
sitivo funciona de acuerdo con los tiempos preestable-
cidos (6:00 A.M., 12:00 P.M., 6:00 P.M.). Esto asegura que su
mascota no se quede con hambre, sin nada de comida.

+ Si el tamario de la comida es de 240 ml o menos, una
cavidad es suficiente para servir la comida deseada. Si
el tamafio de la comida es més de 240 ml, por ejemplo,
360 ml, se necesitan 2 cavidades, una completa y otra
medio llena.

+ Si el tamafio de la comida es mas de una cavidad, hay un
tiempo de espera de 10 minutos antes de que abra la
siguiente cavidad.

Cambiar la programacion:

+ Sidesea cambiar la programacién, mantenga pulsado
ENTER durante 3 segundos. Cuando parpadee MEALS
(comidas) se encontrara en el modo de ajustes. Pulse
ENTER de nuevo para cambiar la configuracién de las
comidas con los botones de flecha.

+ Si desea cambiar la hora, mantenga pulsado ENTER
durante 3 segundos. Cuando parpadee MEALS (comidas)
se encontrard en el modo de ajuste. Presione la flecha
hacia abajo. Cuando la hora parpadee, pulse ENTER de
nuevo. Ahora podra ajustar la hora con los botones de
flecha.

Cambiar las pilas:

Cuando la bateria esta baja, la luz roja LED parpadea
lentamente (una vez por segundo). A continuacion, debe
cambiar las pilas. Si va a ausentarse por un periodo de
tiempo mas largo del habitual, es aconsejable cambiar las
pilas antes de marcharse. Importante: después de cambiar
las pilas, hay que encender el dispositivo y ajustar el
tiempo de nuevo. Las comidas que se han programado se
guardan en el dispositivo.

Limpieza:

Los comederos se pueden meter en lavavajillas. La parte
superior se puede limpiar con un pafio y un producto de
limpieza suave. No debe ser sumergido en el agua, ya que

Comedero Automatico 7X6

esto podria conducir a un cortocircuito o una descarga
eléctrica y dafar los componentes electrénicos. Deje to-
das las partes bien secas antes de rellenarla nuevamente
con alimento (pero no expuesto a la luz solar).

Solucion de problemas:

Si la pantalla no se enciende, encienda el dispositivo de

nuevo. (Vea la seccion correspondiente en este manual).

Si la hora parpadea, hubo un corte de energia y la hora se

tiene que reestablecer (ver seccion correspondiente en

este manual). Las horas programadas para las comidas no
tienen que ser ajustadas de nuevo.

Si la luz roja LED parpadea:

« Parpadeo rapido (3 veces por segundo) significa error.
Debe revisar el dispositivo, posiblemente la comida haya
bloqueado una cavidad.

+Parpadeo lento (una vez por segundo) indica que la
bateria estd baja. Cambie las pilas, apague el dispositivo y
ajuste la hora de nuevo.

+ Parpadeo muy lento (una vez cada 5 segundos) significa
que las 6 cavidades se han servido y se deben rellenar con
nueva comida. Después de llenar las cavidades, pulse
Inicio. A continuacion, el dispositivo funcionara de acuer-
do con la programacion.

Retire todo el embalaje antes de utilizar el dispositivo,
guarde correctamente todo el material de embalaje.
Algunos articulos pueden ser envasados en bolsas de
polietileno. Peligro de asfixia, mantenga fuera del alcance
de los nifios y las mascotas.

Lea las instrucciones cuidadosamente antes de utilizar el
dispositivo. Ajustes incorrectos pueden llevar a que su
mascota no se alimente correctamente o no pueda
alimentarse nada.

Este comedero es sélo para uso en interiores.

Coloque el comedero en un lugar seco en terreno llano.
No coloque el comedero en un armario, en un espacio
estrecho o cerca de una pared, ya que la seccién superior
del comedero girara para exponer las bandejas de comida.
La colocacion del comedero donde hay muy poco espacio
a su alrededor puede hacer que sea dificil para su mascota
acceder a los alimentos.

No permita que los nifios jueguen con el comedero.

Los ajustes pueden ser cambiados o el comedero podria
funcionar incorrectamente o dejar de funcionar. Se
requiere la supervisiéon de adultos cuando los nifios estan
cerca del dispositivo.

No intente desmontar el comedero.

Retire todas las pilas si no utiliza el comedero en un perio
do largo de tiempo.

No utilice diferentes tipos o marcas distintas de pilas.
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Por favor ler as instru¢des cuidadosamente, antes de
colocar o aparelho em funcionamento..

Inserir pilhas:

1. Liberte a tampa, pressionando o botdo de encaixe e
levante-a. Os compartimentos para as pilhas estdo
situados na parte de baixo da tampa.

2.Retire as coberturas das baterias e instale 4 baterias
alcalinas C.

3.Volte a colocar as coberturas das baterias. Assegure-se
que as tampas encaixam bem no seu lugar.

4.Desligar o aparelho novamente, se necessario.

5.Manter pressionados durante 3 segundos, os botdes
indicados abaixo:

6.Coloque o aparelho sobre uma superficie plana.

Ligar o aparelho:

1. Abra a tampa do painel de controlo e ligue ou desligue o
aparelho no botdo ON/OFF (botdo redondo a esquerda).

2.Quando o aparelho estiver ligado, a hora ird piscar au
tomaticamente nas ‘12:00 A.M.’

3.Cada vez que um botdo é pressionado, o alimentador
automatico confirma com um sinal sonoro. Pressione o
botdo ENTER para programar a hora actual. Primeiro
pisca a hora.

4.Utilize os botdes com as setas para programar a hora.
Durante a programacéo, a hora muda automaticamente
entre A.M. (entre a meia-noite e o meio-dia) e P.M. (entre
o meio-dia e a meia-noite).

5.Pressionar novamente o botdo ENTER e os minutos
comecam a piscar.

6.Utilize os botdes com as setas para programar os minutos.

7. Quando a hora estiver certa, termine o processo de
programacao, pressionando novamente o ENTER.

Escolher a refeicdo:

1. Manter o ENTER pressionado durante 3 segundos. As
refeicdes (MEALS) comegam a piscar, e aqui podera pro-
gramar a hora das refei¢des. Pressione novamente o

ENTER e comeca a piscar o pequeno-almoco (BREAKFAST).
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2.Utilize os botdes com as setas para escolher a refeicao
que pretende programar. Pequeno-almogo (BREAKFAST),
almogo (LUNCH) e jantar (DINNER), irdo piscar um apos
o outro quando os botdes com as setas forem
pressionados.
3.Pressione o ENTER quando aparecer a refei¢do que
pretende.
a.De seguida ira piscar o YES (Sim). Pressione o ENTER se
pretende programar a hora para esta refeicdo.
b.Se ndo pretender programar a hora para esta refeicéo,
utilize a seta para baixo para escolher NO (ndo) e
pressione o ENTER.

Por favor note: Se escolher o NO, o programa ird recuar
para as refeicdes (MEALS). Utilize os botées com as setas
para escolher a refeicdo que pretende programar.

Horas das refei¢oes:
Ap06s escolher a refeicdo (MEAL) e selecionar o YES (sim),
a hora comega a piscar.

1. Utilize os botdes com as setas para programar a hora da
refeicdo.

2.Por favor note: durante a programacao, a hora muda
automaticamente entre A.M. e P.M.

3.Pressione novamente o ENTER e os minutos comecam
a piscar.

4.Utilize os botdes com as setas para programar os minutos
da refeicdo.

5.Pressione o ENTER quando os minutos estiverem pro-
gramados. O menu ird continuar automaticamente para
programar o tamanho da refei¢do (BOX).

Programar o tamanho da refeic¢ao:
Ap0s ter programado a hora da refeicdo, comeca a piscar
o menu para programar o tamanho da refei¢do (no lado
direito do display digital).
1.Programe o tamanho da refei¢do a ser servida com os
botdes com as setas. Para cada refei¢do, pode escolher
1, 2 ou 3 unidades de alimentagdo (BOX). Uma unidade
de alimentacdo é uma das seis cavidades no aparelho
(aproximadamente 240 ml cada). Se escolher 2 ou 3 uni
dades de alimentacdo para uma refei¢do, as cavidades irdo
abrir uma apds a outra, com um intervalo de 10 minutos.
2.Pressione o ENTER para terminar a programacao.

Programar outras refei¢des:

Repetir a programacgdo como descrito acima, para cada re-
feicdo. Quando tiver programado todas as refeicdes, pres-
sione o ENTER até que o aparelho emita um sinal sonoro,
duas vezes seguidas. Isto significa que a programacédo foi
confirmada.

Importante:

+ O contador SERVED mostra quantas unidades de
alimentagdo foram servidas. Quando todas as 6 unidades
de alimentacdo forem servidas, comeca a piscar lenta-
mente a luz LED vermelha e é necessario encher



novamente o aparelho com alimento. Apos ter enchido
as cavidades com alimento, pressione o START e 0
aparelho funcionara de acordo com a programacao.

O contador volta a zero.

Quando terminar a programacdo, certifique-se que a
tampa sobre o painel de controlo é bem colocada no seu
lugar, para que o animal ndo possa alterar a programacgao
por acidente.

Opcao extra - alimentagao manual:

Manter o botdo com a seta para baixo pressionado
durante 3 segundos. Isto ira libertar imediatamente uma
unidade de alimentacao.

Informacao:

As seguintes horas de refei¢des sdo pré-programadas:
pequeno-almocgo as 6:00 A.M., almoco as 12:00 P.M. e
jantar as 6 P.M.

A programacao tem de ser terminada em 10 minutos.
Se isto ndo acontecer, a luz LED vermelha continua a
piscar para lembrar que a programacao ndo esta
completa. Se ndo tentar uma nova programacao,

o aparelho ira funcionar de acordo com as programacdes
existentes. Se ndo tiver programado qualquer refeicéo,
o aparelho ira funcionar de acordo com as horas pré-
programadas (6:00 A.M., 12:00 P.M., 6:00 P.M.). Isto
garante que o seu animal tera sempre alimento
disponivel.

Se o tamanho da refei¢do for 240 ml ou inferior, uma
cavidade é suficiente para servir a refeicdo desejada.
Se o tamanho for seperior a 240 ml, por exemplo 360 ml,
vai necessitar de 2 cavidades, uma cheia e outra meia.
Se o tamanho da refeicdo for superior a uma cavidade,
havera um periodo de espera de 10 minutos, até que a
préxima cavidade abra.

Alterar a programacao:

Se desejar alterar a programacdo, mantenha o ENTER
pressionado durante 3 segundos. As refeicdes (MEALS)
comecam a piscar e estd em modo de programacéo.
Pressione o ENTER novamente e poderd alterar a
programacao das refeicdes com os botdes com setas.

Se pretender alterar a hora, mantenha o ENTER pressio-
nado durante 3 segundos. As refei¢cdes (MEALS) comegam
a piscar e esta em modo de programacao. Pressione o
botdo com a seta para baixo. Quando a hora comecar a
piscar, pressione o ENTER novamente. Agora podera pro-
gramar a hora com os botdes com setas..

Substituir as pilhas:

Quando as pilhas estiverem fracas, a luz LED vermelha
comeca a piscar lentamente (uma vez por segundo). As
pilhas precisam de ser substituidas. Quando estiver fora
durante um periodo muito longo, deve substiuir as pilhas
antes de sair. Importante: apds substituir as pilhas, deve
ligar o aparelho e programar a hora actual. As refei¢des ja
programadas sdo guardadas no aparelho.

Alimentador Automatico 7X6

Limpieza:

Os compartimentos para o alimento, podem ser lavados
na maquina da louca. A parte de cima pode ser limpa com
um pano macio e um agente de limpeza suave. Ndo deve
ser submergido em 4gua, pois isto podera provocar um
curto-circuito ou choque elétrico e danificar os compo-
nentes eléctricos. Deixe todas as pecas secar bem antes
de inserir novo alimento (mas ndo expostas ao sol).

Solucdo de problemas:

Se o mostrador digital ndo ligar, ligue novamente o aparelho.

Se a hora piscar é porque houve uma falha de energia

e é necessario re-programar a hora actual. As horas das

refeicdes previamente programadas sdo guardadas e nao é

necessario reprograma-las.

Se a luz LED vermelha piscar:

« Piscar rapido (3 vezes por segundo) significa erro. Deve
verificar o aparelho, possivelmente o alimento pode ter
bloqueado uma das cavidades.

+ Piscar lento (uma vez por segundo) indica pilhas fracas.
Substitua as pilhas, ligue o aparelho e volte a programar
a hora actual.

+ Piscar muito lento (uma vez a cada 5 segundos) significa
que todas as 6 cavidades foram servidas e é necessario
enché-las novamente com alimento. Apds encher as
cavidades, pressione o botdo START. O aparelho ira agora
funcionar de acordo com a programacao.

Retirar todo o material de embalagem, antes de colocar o
aparelho em funcionamento. Alguns dos componentes
podem vir embalados em sacos plasticos. Ha perigo de
asfixia, manter fora do alcance das criangas e animais.

Ler atentamente as instrucdes, antes de colocar o
aparelho em funcionamento. Uma programacao errada
pode originar que o seu animal ndo seja alimentado como
deve de ser ou até nem ser alimentado.

Este alimentador é exclusivamente para uso interno.
Coloque o alimentador num local seco e plano.

Na&o colocar o alimentador num armario, num espago
estreito ou perto de uma parede, uma vez que a parte
superior do alimentador ird rodar para expor as cavidades
com o alimento. Se colocar o alimentador num local com
pouco espaco, ird tornar dificil o acesso do seu animal ao
alimento.

N&o permitir que criangas brinquem com o alimentador.
A programacao pode ser alterada ou o aparelho pode

ser danificado ou parar de funcionar. A supervisdo de um
adulto é necessaria, quando criangas estiverem perto do
aparelho.

Na&o tente desmontar o alimentador.

Retirar as pilhas se nao utilizar o aparelho durante um
longo periodo de tempo.

Nao utilizar diferentes tipos ou diferentes marcas de
pilhas.
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Zapoznaj sie z instrukcjg zanim uruchomisz urzadzenie.

Montaz baterii:

1. Odblokuj pokrywe za pomoca pokretta zwalniajacego i
zdejmij ja. Komora baterii znajduje sie na spodniej czesci
pokrywy.

2.Zdejmij pokrywe baterii i zainstaluj nowe baterie
alkaliczne typu C (R14).

3.Zatéz pokrywe baterii. Upewnij sie, ze zostanie ona
bezpiecznie zatrzasnieta.

4.Wytacz urzadzenie i ponownie wtacz w razie potrzeby.

5.Przytrzymaj przyciski wskazane ponizej przez 3 sekundy:

6.Postaw urzadzenie na podtozu.

Wiaczanie urzadzenia:

1. Otworz pokrywe panelu sterowania i wtacz urzadzenie
za pomoca przycisku ON/OFF (okragty przycisk po lewej
stronie).

2.Kiedy urzadzenie jest wtaczone, czas automatycznie
zacznie wyswietlac sie jako ,12:00 A.M.".

3.Kazde wcisniecie guzika potwierdzane jest sygnatem
dzwiekowym. Nacisnij ENTER aby ustawi¢ aktualny czas.
Najpierw zacznie migac¢ ustawienie godziny.

4.Za pomoca strzatek ustaw godzine. Podczas ustawien czas
automatycznie przestawia sie z A.M. (rano do potudnia)
na P.M. (popotudniu do pétnocy).

5.Po ponownym nacisnieciu ENTER, zacznie miga¢ minuta.

6.Uzyj strzatek aby ustawi¢ minuty.

7. Kiedy czas jest juz ustawiony, zakoncz czynnos¢ naciskajac
ENTER.

Wybér positku:

1. Nacisnij ENTER przez ok.3 sekundy. Na wyswietlaczu
powinno zacza¢ miga¢ MEALS co oznacza, ze jestes w
ustawieniach wyboru positku. Nacisnij ponownie ENTER
do momentu kiedy zacznie miga¢ stowo BREAKFAST.

2.Uzyj strzatek aby wybra¢ positek, ktéry chcesz
zaprogramowac. BREAKFAST, LUNCH i DINNER beda
migac po kolei podczas naciskania strzatek.
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3.Nacisnij ENTER aby wybra¢ rodzaj positku.
a. Wyswietli sie YES. Nacisnij ENTER jesli chcesz wybra¢
godzine positku.
b.Jesli nie chcesz wybrac¢ godziny positku, wcisnij strzatke
w dot aby wybra¢ NO i nacisnij ENTER. .

Uwaga: Jesli zostanie wybrane NO, menu wréci do pozi-
omu MEALS. Uzyj ponownie strzatek aby wybra¢ positek,
ktéry chcesz zaprogramowa

Czasy positkéw:
W menu MEAL i wybraniu przycisku YES, zacznie miga¢
godzina.
1. Uzyj strzatek aby wybra¢ odpowiednia godzine.
2.Uwaga: w czasie ustawien czas bedzie zmieniat sie
automatycznie pomiedzy A.M. i P.M.
3.Nacisnij ponownie ENTER az do momentu kiedy zaczna
miga¢ minuty.
4.Uzyj strzatek aby ustawi¢ odpowiednie minuty.
5.Nacisnij ENTER po ustawieniu minut. Menu przejdzie
automatycznie do ustawien wielkosci positkow (BOX).

Ustawienia wielkosci positkow:
Po ustawieniu czasu positkdw, po prawej stronie
wyswietlacza zaczng migac ustawienia wielkosci positkdw.
1.Ustaw wielkos¢ positkdw za pomoca strzatek. Na kazdy
positek mozesz wybra¢ 1, 2 lub 3 BOX-y (jednostki jedze-
nia). Jedna jednostka znajduje sie w jednej z 6 komor w ur-
zadzeniu (ok. 240 ml). Jesli podczas jednego positku maja
by¢ wydane 2 lub 3 jednostki pozywienia, komory beda
otwieraty sie jedna po drugiej w 10 min. odstepach czasu.
2.Nacisnij ENTER aby zakonczy¢ ustawienia.

Zaprogramowanie pozostatych positkow:

Powtérz operacje programowania wg instrukcji powyze;.
Po zaprogramowaniu wszystkich positkéw, nacisnij ENTER
az do momentu ustyszenia 2 sygnatéw dzwiekowych.
Oznaczajg one zatwierdzenie ustawien.

Wazne informacje:

+ Licznik SERVED pokazuje ilos¢ wydanych positkow. Po
wydaniu wszystkich 6 positkéw, czerwona lampka LED
zaczyna powoli migac i trzeba wypetni¢ komory nowa
karma. Po ich zatadowaniu nacisnij START i urzadzenie
zacznie pracowac zgodnie z wczesniejszymi ustawieniami.
Licznik ponownie pokaze zero.

+ Po zaprogramowaniu urzadzenia, upewnij sig, ze pokrywa
panelu sterowania jest zamknigta. Uniemozliwi to
przypadkowa zmiane ustawien przez twojego pupila.

Dodatkowa opcja karmienia za pomoca ustawien recznych:
Nacisnij strzatke w dét przez ok. 3 sekundy. W ten sposéb
natychmiast otworzy sie jednak komora z karma.

Informacja:

« W ustawieniach fabrycznych zaprogramowane sa
nastepujace godziny positkow: sniadanie o godz
6:00 A.M., obiad o godz 12:00 P.M., kolacja o godz 6 P.M.



+ Programowanie musi zosta¢ zakonczone w ciggu
10 minut. Jesli czas zostanie przekroczony, czerwona
lampka LED nadal bedzie miga¢ w celu przypomnienia o
nieukonczonym procesie ustawien. Jesli nie chcesz
zmieniac¢ ustawien,urzadzenie bedzie korzystato z
wczesniej zaprogramowanych. Jesli nie ustawisz nowych
czaséw positkdw, urzadzenie bedzie korzystato z ustawien
fabrycznych (6:00 A.M., 12:00 P.M., 6:00 P.M.).
Zagwarantuja one, ze twdj pupil na pewno n ie bedzie
gtodny.

+ Jesli wielkos¢ positku to 240 ml lub mniej, jedna komora
bedzie wystarczajgca. W przypadku wigkszej porcji, np.
360 ml, potrzebne beda 2 komory, jedna petna i jedna
wypetniona w potowie.

« Jesli positek znajduje sie w kilku komorach, czas oczeki
wania na otwarcie kolejnej komory to 10 minut.

Zmiany ustawien:

+ Jesli chcesz zmieni¢ ustawienia, naci$nij ENTER przez
3 sekundy. Zacznie miga¢ MEALS co oznacza, ze jestes
w trybie ustawien. Nacisnij ponownie ENTER i zmien
ustawienia za pomoca strzatek.

+ Jesli chcesz zmieni¢ czas, nacisnij ENTER przez 3
sekundy. Zacznie miga¢ MEALS i oznacza to, ze jestes w
trybie ustawien. Nacisnij strzatke w dot. Kiedy miga czas,
ponownie nacisnij ENTER. Teraz mozesz ustawi¢ czas za
pomoca strzatek.

Wymiana baterii:

Kiedy poziom baterii jest niski, czerwona lampka LED
zacznie powoli miga¢ (raz na sekunde). Baterie powinny
zosta¢ woéwczas wymienione. Kiedy wyjezdzasz na dtuzszy
czas, powiniene$ wymienic¢ baterie przed wyjazdem.
Uwaga: po wymianie baterii, nalezy ponownie wtaczy¢
urzadzenie i na nowo ustawi¢ czas. Positki, ktére zostaty
przez ciebie ustawione, zostang zachowane w pamieci
urzadzenia.

Czyszczenie:

Miski mozna my¢ w zmywarce. Géra urzadzenia powinna
by¢ wycierana wilgotna szmatka. Urzadzenia nie wolno
zanurza¢ w wodzie, moze to doprowadzi¢ do spiecia,
porazenia pragdem lub uszkodzenia elementow elektry-
cznych. Zostaw wszystkie elementy do wyschniecia (nie
wolno wystawia¢ ich na dziatanie promieni stonecznych).

Usterki:

« Jesli nie dziata wyswietlacz, wtacz ponownie urzadzenie
(sprawdz odpowiedni rozdziat w instrukgji).

+ Jesli na wyswietlaczu miga godzina, oznacza to przerwe
w dostawie pradu. Woéwczas nalezy ponownie ustawi¢
czas (patrz odpowiedni rozdziat w instrukgji).
Zaprogramowane czasy positkéw nie musza by¢ ponownie
ustawiane.

+ Jesli miga czerwona lampka LED:

« Szybkie miganie (3 razy na sekunde) oznacza btad.
Sprawdz urzadzenie, prawdopodobnie karma
zablokowata komore.

Karmidto automatyczne 7X6

*Wolne miganie (raz na sekunde) oznacza niski poziom
baterii. Wymien baterie, wtacz urzadzenie i ustaw
ponownie czas.

+Bardzo wolne miganie (raz na 5 sekund) oznacza, ze
zostaty wydane juz wszystkie positki i komory z jedzeniem
muszg by¢ uzupetnione. Po uzupetnieniu wszystkich
komor wcisnij START. Urzadzenie zacznie wtedy dziata¢
zgodnie z zaprogramowanymi ustawieniami.

Zdejmij wszystkie opakowania przed pierwszym
uruchomieniem urzadzenia. Niektére elementy pakowane
s3 w worki foliowe. Istnieje niebezpieczenstwo uduszenia.
Trzymac z dala od dzieci i zwierzat.

Przeczytaj doktadnie instrukcje przed rozpoczeciem
uzywania karmidta. Zte ustawienia moga by¢ powodem,
ze twoj pupil nie dostanie odpowiedniej ilosci karmy lub
zostanie przekarmiony.

Urzadzenie stuzy do uzytku wewnetrznego.

Uzywaj karmidta w suchych pomieszczeniach i na suchej
powierzchni.

Nie wktadaj urzadzenia do szafek, nie umieszczajw
waskich przestrzeniach lub blisko $ciany poniewaz géra
urzadzenia obraca sie w celu wysuniecia tacki z karma.
Umieszczenie urzadzenia w miejscu trudno dostepnym
uniemozliwi karmienie twojego pupila.

Nie pozwalaj dzieciom bawi¢ sie urzadzeniem. Ustawienia
moga zostac¢ przypadkowo zmienione, karmidto moze
zaczy¢ nieprawidtowo dziatac lub przestac dziatac.
Konieczny jest nadzér dorostych kiedy dzieci znajduja sie
w poblizu urzadzenia.

Nie prébuj rozmontowywa¢ karmidta.

Wyciagnij wszystkie baterie jesli nie uzywasz urzadzenia
przez dtuzszy czas.

Nie uzywaj réznych rodzajow lub réznych marek baterii
réwnoczesnie.
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Pfed spusténim zafizeni si pfe¢téte pokyny.

Instalace baterii:

1. Odemknéte kryt a uvolnéte jej. Prostory pro baterie jsou
umistény na spodni strané krytu.

2.0Odstrante kryty baterii a vloZte ¢tyfi nové alkalické
baterie Baby C.

3.0dstrante kryty baterii. Ujistéte se, Ze baterie bezpe¢né
zapadnou na misto.

4.Pokud se pristroj spusti automaticky, vypnéte jej.

5.Stisknéte a podrite niZe uvedena tlacitka po dobu
3 sekund:

6.Zafizeni umistéte bezpe¢né na rovnou plochu.

Zapnuti zafizeni:

1. Otevrete kryt ovladaciho panelu a zapnéte nebo vypnéte
zafizeni pomoci tlagitka ON/OFF (kulaté tlacitko vlevo).

2.Kdyz je pfistroj zapnuty, ¢as bude automaticky blikat
na'12:00 AM.".

3.Pfi kazdém stisku tlacitka automatické davkovani potravin
potvrdi pipanim. Nejprve stisknéte tlacitko ENTER pro
nastaveni aktualniho ¢asu. Hodina blika.

4.Pomoci tlacitek se Sipkami nastavte hodinu. B€éhem
nastaveni se &as automaticky zméni mezi A.M. (od rana do
poledne) a P.M. (odpoledne do pulnoci).

5.Po opétovném stisknuti tlacitka ENTER za¢nou blikat
minuty.

6.Pomoci tlacitek se Sipkami nastavte minuty.

7. Pokud je ¢as spravny, ukoncete proces nastaveni
stisknutim tlacitka ENTER.

Vybér krmeni:

1. Stisknéte tlacitko ENTER po dobu 3 sekund. Nyni za¢ne
MEALS blikat a jste v reZimu nastaveni krmeni. Opét
stisknéte ENTER a BREAKFAST blika.

2.Pomoci tlacitek se Sipkami vyberte rezim krmeni, ktery
chcete naprogramovat. Po stisknuti tlacitek se Sipkami
budou blikat po sobé BREAKFAST, LUNCH, DINNER.

3.Poté, co jste si vybrali poZzadované krmeni, stisknéte
ENTER.
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a.Pak bude blikat YES. Nyni stisknéte klavesu ENTER,
chcete-li nastavit ¢as krmeni.

b.Pokud nechcete nastavit ¢as pro toto krmeni, pouzijte
Sipku doll pro volbu NO a stisknéte klavesu ENTER.

Poznamka: Pokud je vybrano NO, software se vrati zpét na
MEALS. Pomoci tlacitek se Sipkami vyberte krmeni, které
chcete naprogramovat.

Doby krmeni:
Poté, co jste zvolili moznost MEAL a vyberete YES, za¢ne
blikat hodina.
1. Pomoci tlacitek se Sipkami nastavte hodinu krmeni.
2.Vezméte prosim na védomi: b&hem nastaveni se ¢as auto
maticky zméni mezi A.M. a P.M.
3.Znovu stisknéte ENTER a za¢nou blikat minuty.
4.Pomoci tlacitek se Sipkami nastavte minuty pro krmeni.
5.Po nastaveni minut stisknéte ENTER. Menu pak
automaticky nastavuje velikost krmné davky (BOX).

Nastaveni krmné davky:
Po nastaveni doby krmeni blika nabidka nastaveni krmené
davky (vpravo na displeji).

1.Nastavte krmnou davku, kterou chcete pouzit pomoci
tlacitek se Sipkami. Pro kazdé krmeni si mizZete vybrat 1, 2
nebo 3 BOX (krmné jednotky). Jedna jednotka s krmivem
je jednou ze 3esti dutin v zafizeni (cca 240 ml). Pokud
vyberete dvé nebo tfi krmeni, dutiny se oteviou jedna po
druhé v intervalu 10 minut.

2.Stisknutim tlac¢itka ENTER ukoncite nastaveni.

Nastaveni dalsich krmeni:

Opakujte programovani, jak bylo popsano vyse, pro
kazdé krmeni. Po naprogramovani viech krmeni stisknéte
ENTER, dokud pfistroj dvakrat nezapipa. To znamena, ze
vase nastaveni je potvrzeno.

Dulezité:

zobrazeni SERVED zobrazuje, kolik krmnych jednotek bylo

dodano. Po podani viech 6 jednotek, ¢ervené kontrolky

LED pomalu blikaji a je tfeba doplnit nové krmivo. Po

naplnéni zafizeni stisknéte tlacitko START a pfistroj bude

fungovat podle naprogramovani. Pocitadlo se vrati na

nulu.

+ Po programovani se ujistéte, zZe kryt pres ovladaci panel
je bezpec¢né pripevnén, aby vas mazlicek nemohl ndhodné
zmeénit nastaveni.

Pridavné manualni krmeni:
Stisknéte Sipku dold po dobu 3 sekund. Toto okamZité
uvolni jednu dutinu.

Informace:

+ Jsou pfednastaveny nasledujici doby krmeni: snidané v
6:00 A.M., obéd v 12:00 hod. a vecere v 6:00 P.M.

+ Programovani musi byt dokonéeno do 10 minut. Pokud
tomu tak neni, rozsviti se ¢ervena kontrolka LED, ktera
vam pfipomene, Ze nastaveni nebylo dokonceno. Pokud



se nepokousite o nové nastaveni, zafizeni pracuje podle
stavajicich nastaveni. Pokud jste nenastavili Zadné
krmeni, zafizeni pracuje podle prednastavenych ¢ast
(6:00 A.M., 12:00 hod., 6:00 P.M.). To zajisti, ze va3
mazlicek nezlistane hladovy bez krmiva.

Pokud je krmvio o objemu 240 ml nebo méné, jedna
dutina je dostatecné velka k tomu, aby se naplnila
pozadovanym krmivem. Pokud je krmivo o vétsim objemu
nez 240 ml, napt. 360 ml, potfebujete 2 dutiny, jednu
plnou a jednu napil plnou.

Je-li velikost krmiva vét3i nez jedna dutina, je doba ¢ekani
10 minut pfed otevienim dalsi dutiny.

Zména programovani:

Pokud chcete zménit programovani, stisknéte tlacitko
ENTER po dobu 3 sekund. MEALS blika a jste v rezimu
nastaveni. Znovu stisknéte tlacitko ENTER a pomoci
tlacitek se Sipkami mlzZete zménit nastaveni jidel.
Pokud chcete zménit cas, stisknéte tlac¢itko ENTER na
3 sekundy. MEALS blika a jste v rezimu nastaveni. Nyni
muZete zménit ¢as pomoci Sipek.

Vyména baterii:

Pokud je baterie slaba, ¢ervena kontrolka LED blika po-
malu (jednou za sekundu). Pak je tfeba baterie vyménit.
Pokud odjizdite na del3i dobu, méli byste pred odjezdem
vyménit baterie. DileZité: po vyméné baterii je tfeba
znovu zapnout zafizeni a znovu nastavit ¢as. Naplanované
krmeni je uloZeno v pfistroji.

Cisténi:

Napajeci misky mlzete bezpe¢né mit v myéce. Horni
¢ast lze otfit mékkym hadfikem a jemnym ¢isticim
prostfedkem. Nesmi byt ponofen do vody, protoze by
mohlo dojit ke zkratu nebo k trazu elektrickym proudem
a poskodit elektronické soucastky. Pfed naplnénim misek
novym krmivem nechte v3echny ¢asti dobfe vyschnout
(nevystavujte slunengimu zafeni).

Odstranovani problémidi:

Pokud se displej nerozsviti, pfistroj znovu zapnéte. (Viz

odpovidajici oddil v tomto navodu).

Pokud blika ¢as, doslo k vypadku proudu a ¢as musi byt

znovu nastaven (viz pfislu$ny odstavec v tomto navodu).

Naprogramovana doba krmeni nemusi byt znovu

nastavena.

Pokud blika ¢ervena kontrolka LED:

*Rychlé blikani (3x za sekundu) znamena chybu.

Méli byste zkontrolovat zafizeni, mohlo krmivo
zablokovat dutinu.

« Pomalé blikani (jednou za sekundu) signalizuje vybiti
baterie. Vyménte baterie, zapnéte zafizeni a znovu
nastavte cas.

+Velmi pomalé blikani (jednou za 5 sekund) znameng,
Ze vSechny dutiny jsou prazdné a je tieba je naplnit
novym krmivem. Po naplnéni stisknéte tlacitko START.
Pak zafizeni bude pracovat podle programovani.

Automaticky zasobnik krmeni TX6

Pted pouzitim pfistroje odstrante viechny obaly a fadné
likvidujte veskery obalovy materidl. Nékteré polozky
mohou byt baleny v poly bagu. UdrZujte obaly mimo
dosah déti a domdcich zvifa, jinak hrozi uduseni.

Pted uvedenim zafizeni do provozu peclivé prectéte
pokyny. Spatné nastaveni maze vést k tomu, Ze vas
mazli¢ek neni fadné nebo vibec krmen.

Tento davkovac je urcen pouze pro vnitini pouZziti.
Davkovac umistéte na suchém misté na rovnou plochu.
Davkovac nepokladejte do skfiné, v izkém prostoru nebo
blizko stény, jelikoZ jeho horni ¢ast se bude otacet.
Umisténi davkovace tam, kde je prilis maly prostor kolem,
muze pro vaseho domaciho mazli¢ka ztizit pFistup k jidlu.
Nedovolte détem hrat si s ddvkova¢em. Nastaveni mize
byt zménéno nebo nemusi davkovac spravné fungovat.
Je vyZzadovan dohled dospélymi osobami, pokud jsou déti
blizko zafizeni.

Nepokousejte se demontovat davkovac.

Pokud nepouzivate davkovac delsi dobu, vyjméte viechny
baterie.

Nepouzivejte riizné typy nebo jiné znacky baterii.
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Mepea NepBbIM UCMONb30BaHNEM aBTOMATUYECKOMN
KOPMYLUKM BHUMaTE/IbHO 03HAKOMbTECh C MHCTPYKLMEN..

YcTaHoBKa 3/1eMeHTOB NUTaHMA:

1. CHUMUTe 3aLMUTHYIO NAEHKY M OTKPOITE KPbILLKY OTCeKa
Ans baTapeek, HaxkaB Ha 3awwénky. OTCeK pacrnosioXKeH Ha
HUXHEN CTOPOHE KPbILLKW.

2. N13BneKkunTe OTCeK M BCTaBbTE B HEro 4 HOBbIE Lie/I0YHbIe
6aTaperiku.

3.BepHuTE KPbILWKY C OTCEKOM Ha MecTo, ybeaunTecs, YTo
OHW NJIOTHO NpUAEraroT.

4. Ecnm ycTpOIMCTBO 3anyCTUTCA aBTOMaTUYECKM,
BbIK/IIOYMTE €ero.

5.HaxmuTe 1 yaepxuBaliTe KHOMKY B Te4eHMne
3 ceKyHA:

6.lMomMecTnTe aBTOMATUYECKYIO KOPMYLUKY Ha
HenoABMHYIO POBHYIO NOBEPXHOCTb.

BkatoYeHMe aBTOMaTUYECKOM KOPMYILLKM:

1. CHMMUTe 3aLMUTHYIO MJIEHKY C NaHeAN YNpaBAeHUa 1
BK/IIOUMTE KOPMYLLKY, yaepxueas kHonky ON/OFF (Bkna/
Bbikn1). DTO Kpyr/1as KHOMKa, pacro/ioMeHHas Ha 1eBOM
CTOpOHE naHenu.

2.Tlocne BK/OYEHUA aBTOMATUYECKOW KOPMYLUKM 3aMuraeT
AnCnAael ¢ yCTaHOBNEHHbIM MO YMONYaHUIO BpeMeHeM:
212:00 AM.".

3.47106bl yCTAHOBUTb TOYHOE BPEMS, HAXKMUTE KHOMKY
ENTER (Beect). Mpu 3ToM Ha gucnnee 3aMuraetr HOUR
(Yacs).

4.YcTaHoBUTE 4Yac, NCMO/b3YA CTPE/IKU Ha NaHenn
ynpasneHua. Bo BpeMa yCTaHOBKM NOKa3aTenn BpeMeH!
aBTOMaTUYeCcKM MeHaoTca ¢ A.M. (BpeMa go nonyaHs, c 0
40 12 yacos) Ha P.M. (nocne nonygHs, ¢ 12 go 0 yacos).

5.MosTopHO HaxkmMuTe Ha ENTER. Ha gucnaee samuratot
MWNHYTbI.

6.YcTaHOBMTE MUHYTbI, UCMO/Ib3YA CTPENKKN Ha NaHen
yrnpasaeHus.

7. YcTaHOBMB NpaBu/bHOE BpPEMS, 3aBeplunTe npouecc,
Haxas Ha ENTER.

24

Bbi6op BpeMeHM KOpMeHUSA:
1. HaxxmuTe n yaepxmBaiite HaxkaToin kKHonKy ENTER B
TeyeHwue 3-x ceKyHa. HauHET muraTtb nHgmkatop MEALS
(BpeMs KopMaeHus). Moce NOBTOPHOTO HAaXaTUA KHOMKK
ENTER 3amuraer nigukatop BREAKFAST (3aBTpak).
2.C noMoLLblo KHOMOK-CTPeNoK BbibepuTe TOT NpUEM
KOpMa, KOTOPbI1 Bbl XOTUTE 3anporpaMMmUpoBaTh.
HaxxmmaiiTe Ha cTpesiku, U Ha Aucnaee nooyepesHo
6yayT 3aropaTtbca BREAKFAST (3aeTpak), LUNCH (O6ega)
1 DINNER (YuH).
3.BbibepuTe enaeMoe BpeMs KopMaeHus u Haxxmute ENTER.
a.Ha aucnnee samuraet YES (Ja). Haxmute ENTER gas
YCTaHOBKM BPEMeHM KOPM/IEHMA.

b.Ec/u Bbl He xOTUTe yCTaHaBAMBaTb BPeMS, HaXMUTE
cTpesiky «BHu3» 1 Bbi6epute NO (Hert), nocse yero
HaxmmTe ENTER.

Mpumeyanue: Ecam BbiI6paHo NO (Her), To npubop
aBTOMAaTUYECKUN BEpPHETCA K MeHio MEALS (Bpems KopMma).
C noMoLL b0 KHOMOK-CTPe/IOK CHOBa BblbepuTe Npném
KOPMJIEHWA, KOTOPbIV XOTWUTe 3anporpaMMMpoBaThb.

Bpema KopMmneHusa:
Mocne Toro, Kak Bbl BbI6panu MEALS 1 Haxanu Ha YES,
3amMuraeT UHAMKaTOP Bblbopa Yaca.
1. C noMoLLbI0 KHOMOK-CTPE/NIOK YCTAHOBUTE Yac KOPMAEHUA.
2.TpuMeyaHue: Bo Bpems Bbibopa BpeMs byaeT
aBTOMAaTUYeCKM NepektoyaTbes € A. M. (4o nonyaHs) Ha
P. M. (nocne nonyaHa) u Hao6opor.
3.BHoBb HaxxMuTe ENTER. Ha gncniee HauHyT MUraTb MUHYTBI.
4.MNonb3yAcb CTpe/IKaMu, yCTaHOBUTE HEO6XOANMbIE MUHYTbI.
5.3akoHuuB, HaxxmuTe ENTER. MeHto npnbopa
aBTOMaTMYECKM NEPEKNIOYMTCA Ha YCTAHOBKY pasmepa
nopuwmu kopma BOX (/loTok).

Pa3mep nopuumn Kopma:
Mocne Toro, Kak Bbl yCTaHOBUTE BPeMsA KOPM/IeHNH,
3amMuraeT MeHio pa3Mepa Nopuum B 10TKe (B NpaBoi
yactu gucnnes).

1.YcTaHOBUTe Heo6x0AMMbBIV 065EM NOPLINM C MOMOLLbIO
KHOMOK-CTPe/oK. /1Al KaX/40ro KopMaeHua cnegyet
BbI6paTh 1, 2 nam 3 BOX (noTka). OgHa nopums — 310
O/AMH NIOTOK, MOMELUEHHbIN B OAHO U3 LIeCTn yraybaeHni
B KOpPMYLLKe. [puMepHbIi 06BEM KaxAoro noTka — 240
MJ1, UM OAUH MepHbIN CTaKaH4MK. 3a O4HO KOpM/eHUe
Bbl MOXeTe UCMO/Ib30BaTh /Ba WA TPU NI0TKa. Yrnybaenus
C NOTKaMu 6yAyT OTKpbIBaTbCA C MHTepBanoM B 10 MUHYT.

2.3aKkoHuunTe ycTaHoBKy, Haxas ENTER.

YcTtaHoBKa o6beMa cneAyowmux KOpMAEHUIA:
MoBTOpUTe yKa3aHHbIe Bbille LWarn A8 yCTaHOBKM
Kakgoro u3 kopMaeHui. Mocne 3aBeplueHns
NpPOrpaMMMpOBaHMNA HAXKMUTE U yAepKUBanTe KHOMKY
ENTER go Tex nop, noka npmbop He U3AacT fBa CUrHana,
TeM caMbIM NOATBEPAUB COXPaHEHMe BCeX BallmMX
YCTaHOBOK.

BaxxHoe npumeyvaHue:

* Cyetyuk SERVED nokasbiBaeT, Kakoe KO/IN4YecTBO
NOTKOB 6b1/10 Ucnob3oBaHo. Korga Bce 6 10TKOB 6yayT
MCNO/b30BaHbI, 3arOpPUTCA KPaCHbIN CBETOANOAHBIN
nHAnKaTop. Bam noTpebyeTca 3arpy3nTb B IOTKN HOBble



nopuuu. lMocne 3arpyskn notkos HaxmmuTe START, 1
MUCKa-g03aTop 3apaboTaeT B 3anporpamnposaHHOM
pexwvme. CH4ETUMK BHOBb yCTaHaBAMBaeTCA Ha «0».
Mocne 3aBepLieHWsA NporpaMMMpoBaHunA He 3abyabTe
3aKpbITb NaHe/Ib yNpaB/eHWsA KPbILIKOM, YTO6bI BaLl
NMMTOMeL, He MOT C/ly4aliHO M3MEHUTb YCTaHOBKMU.

PyyHoe pononHUTenbHOe KOpM/IeHne:

HaXXMnTe KPONKy-CTPe/IKy «BHU3» U YAepXuBanTte

€€ B TeveHune 3-x CeKyHz. [pun 3TOM 13-noJ KpbIWKN
He3aMeA/IMTeNbHO BbINAET OAMH HanO/IHEHHbIN IOTOK.

MHudopmayus:

ABTOMaTUYECKME 3aBOACKME YCTAHOBKM KOPMYLLKM:

3aBTpak — 6:00 yTpa, 06eg — 12:00 gHn, yuH — 6:00 Beyepa.
Ha nporpamMmuposaHue otsoamnTca 10 MUHYT. Ecnm BbI

He YNIOXWUTeCh B 3TO BPeMS, KPaCHbI UHANKATOP

6yaeT ropeTb, yKasblBas Ha TO, YTO YCTAHOBKM He 6bian
3aBeplueHbl. Ecan Bbl He nepenporpaMMupyeTe KOpMYLLKY
3aHOBO, OHa 6yaeT paboTaTb B NpeAyCTaHOB/EHHOM
pexwume (6:00, 12:00, 6:00), Tak 4TO Baw NUTOMeL, He
OCTaHEeTCA COBCEM FONOAHbIM.

Ecan pa3mep nopumm He npesbiwaeT 240 M, To Ans
O/IHOIO KOPM/IEHUA JOCTaTOYHO OAHOrO JI0TKa.

B NpoTMBHOM Cay4ae CTOUT AOMNOAHNTENIbHO
ncnosb3oBatb 2 U/uan 3 notok. Hanpumep, ecam pasmep
nopuun coctasaset 360 Ma, BaM noTpebyeTcs
MO/IHOCTbIO 3aM0/IHNUTL 1 1OTOK U Ha MONOBUHY 2 NOTOK.
Ecnun pasmep Heobxogmmoi nopuun npesbiwaet 240 ma,
Heo6x0AMMO y4eCTb, YTO BTOPOW IOTOK OTKpOeTCA Yyepe3
10 MUHYT.

M3MeHeHUe HacTpoekK:

Ecnm BaM HYXHO M3MEHUTb HaCTPOMKU, HAXMUTE U
yaepxuBariTe kHorKy ENTER B TedeHue 3-x ceKyHg,.

Ha auncnnee 3aroputca meHio MEALS, u Bbl okaxeTech
B peXkmMe nepeyctaHoBku. CHoBa HaxmMmTe ENTER 1
U3MeHWTe napamMeTpbl KOPMAEHWUA C MOMOLLbIO KHOMOK-
CTPenoK.

Ecnu Bbl XOTUTE N3MEHNTb BPEMA KOPMNEHUA, HAXKMUTE
kHonky ENTER v yaepxuBaliTe eé B Te4eHUe 3-X CEKyHJ,
3aroputca MeHto MEALS, 1 Bbl OKaXkeTech B pexunme
nepeycTaHoBKU. HaxMuTte cTpenky «BHU3». Korga

Ha Aucniee nNoABUTCA BpeMs, cHoBa HaxkmMmnTe ENTER u
BbICTaBUTe Heob6xoAMMOe BpeMA KOPM/IEHNA.

3ameHa 6aTapeil nuTaHuA:

MuraHune KpacHOro CBeTOAMOAHOrO MHAMKaTOPa
(cuacrotoii 1 pas B cekyHay), 03HayaeT, 4o nopa
npou3BecTu 3aMeHy cTapblx 6aTapeek. Eciu Bbl naaHupyete
OTCYTCTBOBaTb MPOAO/MKUTE/IbHOE BpeMs, TO 3apaHee
yCTaHoBUTe HOBble H6aTapeliku. BaxHo: MNocne 3amMeHsl
6aTapeeK Hy>KHO BK/NOUYMNTb aBTOMaTUHeCKYIO0 KOPMYLLKY U
3aHOBO BbICTaBUTb NPaBWU/IbHOE BPeMS.

YucTKa KOpMYLUKK:

MWCKN MOXKHO MbITb B MOCYA0MOEYHOW MaLlUUHe.

JIoTKM AOCTAaTOYHO NPOMBITb BPYUHYIO C HE60/IbLINM
KosmyecTBOM c1aboro Motolero cpeAcTtea. Bepx
KOPMYLLKW NPOTPUTE MATKOM TKaHblO, UCMO/b3YA Cabblii
MotoLMin pacTBop. Henb3s norpyxaTtb aBTOMaTUYECKYHO

KopMmyuika aBToMaTnyeckas 7X6

KOPMYLLKY B BOAY, T.K. 3TO MOXeT NPUBECTU K KOPOTKOMY
3aMblKaHMIO M pa3pyLUEHNIO C1abOTOUHBIX 31EKTPOHHBIX
KoMrnoHeHTOB. [epes cneayoW MM 3ano/IHeHNEM IOTKOB
KOPMOM Heo6x0A1MO NPOCYLINTb BCe YacTU npubopa,
nsberan nonagaHna Ha HUX NPAMbIX COJTHEYHBIX NyYei.

YcTpaHeHMe HencnpaBHOCTEN:

Ecnu He 3aropaeTcs gucnnen - BkaounTe npubop

ewé pas (CM. COOTBETCTBYIOWME pa3aebl HACTOALLEN

NHCTpyKLmn).

Ecav Muraet Bpems — 3HauMT npomsoLwén cbom

anekTponutaHua. NMoTpebyeTcsa nepeycTtaHoOBKa

TeKylwero BpeMeHm (CM. COOTBETCTBYHOWME pasgesbl

HacToALwein MHCTPYKLMK). BpeMsa KOpM/IeHUs B 3TOM

C/ly4ae nepeycTaHaB/NMBaTb HE HYXHO.

Ecam Muraet kpacHbIin MHANKaTOP:

« EC/M KpacHbIi MHAMKaTop Muraet 6bicTpo (3 pasa B
CeKyHZy), 3To 03HauaeT owmnbKy B paboTe npubopa.
Heobxoa1MO NpoBepUTb YCTPONCTBO: BO3MOXKHO, MOBO-
POTHbI MexaHM3M 6bln 3a610KMPOBaH KOPMOM M3 IOTKOB.

« EC/I KpacHbIii uHAMKaTop MuraeT MeanenHo (1 pas s
CeKyHAY), 3TO HeAOCTaTOK 3/1IEKTPONMUTAHWA. 3aMeHnTe
6aTapeu, cCHoBa BK/OYMTE NPMBOP M yCTaHOBUTE
TeKylyee BpeMs.

* Ec/M KpacHbIn MHANKATOp MUraeT o4eHb MeA/1IeHHO
(1 pa3 B 5ceKyHa), To 3TO 03HAYaET, YTO BCE IOTKM
nycTble, N He06XOANMO 3aHOBO 3aMO/HATL KOPMYLLKY.
3anonHuTe N10TKM N HaxkmmTe START. Mpubop
NpPOAOC/IKUT paboTy B 3anporpaMMMpOBaHHOM pexunMe.

Mepes HavanoM aKcnayaTaLMmn aBTOMaTUHECKOM
KOPMYLLUKM HeO6XOAMMO CHATb YNaKOBOYHbIE U 3alLUTHble
MaTepuanbl Co BCex eé nopepxHocTeil. HekoTopble geTanu
MOryT 6bITb yNaKkoBaHbl B MOINSTUEHOBbIE NaKeTbl.
OMACHOCTb yayweHusa — ybepuTe nakeTbl U3 30HbI
A0CAraeMocTH feTeit U/Mau BallmMx NUTOMLIEB.

Mepea HavanoM 3KcnAyaTaLUM KOPMYLLKK CieayeT
TLaTe/IbHO 03HAKOMUTLCA C aHHOM MHCTPYKLIMEN.
Ownbku, gonyleHHble NPY NPOrpaMMMpOBaHUW,

MOFYT MPUBECTM K TOMY, 4TO BaluM NUTOMLbI MONyYaT
HeAO0CTaTOYHO KOpPMa UM BOBCE OCTaHYTCA FONOAHBIMM.
JaHHyt0 aBTOMaTNHeCKYI0 KOPMYLLKY MOXHO
ncnonb3oBaTtb TOJIbKO B noMeweHnn.

YcTaHOBUTE KOPMYLLKY B POBHOM U CYXOM MecTe.

He ycTaHaB/iMBaiTe KOpPMYILLKY B TyaseTe, B
OrpaHMYeHHOM NMPOCTPaAHCTBE UK 6AU3KO K CTeHe, TaK
KaK BepxHAf 4acTb npubopa BpaLjaeTcs, obeccneynsas
AOCTYN K N0TKaM. YCTaHOBKa B OrpaHU4eHHOM MpOCT-
paHCcTBe 3aTPYAHWUT AOCTYM BaLIMX MUTOMLIEB K MULLe.
He paspeluaiiTe AeTAM UrpaTb C KOPMYLLKON. ITO
MOXeT NPMBECTUN K HEMCMPaBHOCTU KOPMYLLKM UK
NO/IHOM eé No/IoMKe. Pe6EHOK He A0/KEH HAXOAUTbLCA

B HemocpeACcTBeHHOM 611M30CTM OT npubopa 6e3
HabtoAeHWA B3POC/IbIX.

He nbiTaiiTech caMocToATe/IbHO pa3obpaTbh KOPMYLLKY.
Ecnn aBTOMaTU4ecKas KOpMYLLKa He MCnosib3yeTcs
AnnTeNbHOe BpeMs, Heo6XOAMMO BbIHYTb U3 Heé
6aTapeiiku.

He npuMeHsiiTe Henoaxoasdlme No napaMeTpam u
TOProBbIM MapKaM 6aTapenku.
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A késziilék hasznalatba vétele el6tt kérjiik, olvassa el az
utasitasokat.

Elemek behelyezése:

1. Oldja fel a fedelet a kioldogombbal, és vegye le azt. Az
elemrekeszek a fedél also6 oldalan talalhatok.

2.Tavolitsa el az elemfedeleket és helyezzen be négy uj Baby
C alkali elemet.

3.Helyezze vissza az elemfedeleket. Ugyeljen arra, hogy a
burkolat biztonsagosan a helyére pattanjon.

4.Kapcsolja ki az eszkézt, ha az automatikusan elindul.

5.Tartsa nyomva 3 masodpercig az aldbbi gombokat:

6.Helyezze a késziiléket biztonsagosan egyenletes feliiletre.

Késziilék bekapcsolas:

1. Nyissa ki a kezel6panel fedelét, és az ON/OFF (be/ki)
gombbal (a bal oldalon talalhaté kerek gomb) kapcsolja
be vagy ki a késziiléket.

2.A késziilék bekapcsolasakor az id6 automatikusan ,,12:00"
allasban villog.

3.A gomb minden egyes megnyomasat az ételadagold
automata sipolassal jelzi. El6sz6r nyomja meg az ENTER
gombot az aktualis id6 beallitasahoz. Az dra villog.

4.A nyilgombokkal allitsa be az 6rat. A beallitas soran az
id6 automatikusan valtozik A.M. (reggeltél délig) és P.M.
(délutantol éjfélig).

5.Az ENTER ujbéli megnyomasa utén a perc kijelzé kezd
villogni.

6.A nyilgombokkal allitsa be a perceket.

7. Ha pontos az id6, az ENTER megnyomasaval fejezze be a
bedllitasi folyamatot.

Etel valasztas:

1. Tartsa lenyomva az ENTER gombot 3 masodpercig. Most
a MEALS (étkezések) felirat kezd villogni, és On az étel
beallitas izemmaddban van. Nyomja meg ismét az ENTER
(bevitel) gombot, és most a BREAKFAST (reggeli) felirat
kezd villogni.

2.A nyilgombokkal valassza ki a programozni kivant ételt.
Amikor a nyil gombokat megnyomjak egymas utan felvil-
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lan a BREAKFAST (reggeli), a LUNCH (ebéd) és a DINNER
(vacsora) felirat.
3.Ha kivalasztotta a kivant ételt nyomja meg az ENTER gom-

bot.

a.Ekkor a YES (igen) felirat villan fel. Most nyomja meg
az ENTER gombot, ha be szeretné éllitani az étkezés
idépontjat.

b.Ha nem akarja beallitani az étkezés idépontjat, a
lefelé mutato nyil segitségével valassza a NO (nem)
lehet8séget, majd nyomja meg az ENTER gombot.

Kérjuk, vegye figyelembe: Ha a NO (nem) lehet§séget
valasztja, a szoftver visszatér az MEALS (étkezések) feli-
ratra. A nyilgombokkal valassza ki a programozni kivant
ételt.

Etetési id6k:
Miutan kivalasztotta az ETKEZELEST és az IGEN lehet6séget,
az ora villog.

1. A nyilgombokkal allitsa be az étkezés idejét (6ra).

2.Kérjiik, vegye figyelembe: a beéllitas soran az id6 automati-
kusan véltozik A.M. és P.M.

3.Nyomja meg ismét az ENTER gombot, és a perc villogni
kezd.

4.A nyilgombokkal éllitsa be az étkezés idejét (perc).

5. A percek beallitasa utdan nyomja meg az ENTER gombot.
Ezutan a meni automatikusan folytatja az étkezés méreté-
nek (BOX) beallitasat.

Adag méret beallitas:
Az etetési id6 beallitasa utan az étel adag méretének
beallitasa menii villog (a kijelzé jobb oldalan).

1. A nyilakkal &llitsa be az étel méretét. Minden étkezéshez
valaszthat 1, 2 vagy 3 BOX (doboz) ételegységet. Az egyik
étkezési egység a késziilék hat tiregének egyike (kb. 240 ml
vagy 1amerikai csésze/db). Ha két vagy harom ételegysé-
get valaszt egy étkezéshez, akkor az liregek egymas utan
nyilnak meg 10 perces intervallummal.

2. A beallitas befejezéséhez nyomja meg az ENTER gombot.

Egyéb étkezések bedllitasa:

Ismételje meg a programozast a fent leirtak szerint
minden étkezésnél. Az 6sszes étkezés beprogramozasa
utan nyomja meg az ENTER (bevitel) gombot, amig a
késziilék kétszer sipol. Ez azt jelenti, hogy a beallitasait
megerdsitették.

Fontos:

+ A SZOLGALTATAS szamlalé megmutatja, hogy hany étele-
gységet szolgaltak fel. Miutan mind a 6 ételt kiszolgaltak,
a piros LED fény lassan villog, és Uj ételeket kell kitolteni.
A késziilék feltoltése utan nyomja meg a START gombot,
és a késziilék a programozasnak megfeleléen fog miikodni.
A szamlalo nulldra tér vissza.

+ A programozas utan ellendrizze, hogy a kezel6panel fedele
megfeleléen van-e régzitve, igy kedvence nem tudja véle-
tlenil megvaltoztatni a beallitasokat.

Extra opcié manualis etetés:
Tartsa lenyomva a lefelé mutaté nyilat 3 masodpercig. Ez
azonnal nyitja az étel tarolo rekeszt.



Informacié:

A kovetkezd etetési id6k vannak eldre beallitva: reggeli: reg-
gel 06.00 orakor, ebéd 12.00 drakor. és vacsora 18.00 drakor.
A programozast 10 percen beliil be kell fejezni. Ha nem ez

a helyzet, akkor a piros LED jelz6fény tovabbra is villog,
emlékeztetve arra, hogy a beéllitas nem fejez6dott be. Ha
nem prébal Uj bedllitast, akkor a késziilék a meglévé beallita-
soknak megfeleléen fog m(ikodni. Ha még nem allitott

be étkezést, a késziilék az eldre bedllitott id6pontoknak
megfeleléen miikddik (reggel 6:00, 12:00, 6:00). Ez biztositja,
hogy hézidllata ne maradjon éhes, étele nélkiil.

Ha az étkezés mérete 240 ml vagy kevesebb, akkor egy lireg
elegendd a kivant étkezéshez. Ha az étel mérete meghaladja
a 240 ml-t, pl. 360 ml, 2 Uiregre van sziikséged, egy tele és
egy félig tele.

Ha az étel mérete egynél tobb lireg, akkor a kdvetkezé reg
kinyilasa el6tt 10 perc varakozasi id6 all rendelkezésre.

A programozas modositasa:

Ha modositani szeretné a programozast, tartsa lenyomva
az ENTER gombot 3 masodpercig. A MEALS (étkezések)
felirat villog, és beallitasi izemmaodban van. Nyomja meg
ismét az ENTER gombot, és a nyilgombokkal megvalto-
ztathatja az étkezések bedllitasait.

Ha meg akarja valtoztatni az id6t, tartsa lenyomva az
ENTER gombot 3 masodpercig. A MEALS (étkezések)
felirat villog, és beallitasi izemmaddban van. Most nyomja
meg a lefelé mutato nyilat. Amikor villog az id8, nyomja
meg ismét az ENTER gombot. Most a nyilakkal beallithat-
jaazidét.

Elem csere:

Ha az akkumulator toltottségi szintje alacsony, a piros LED
fény lassan (masodpercenként egyszer) felvillan. Ilyenkor

ki kell cserélni az elemeket. Ha hosszabb ideig tavol tartozko-
dik, tavozas el6tt cserélje ki az elemeket! Fontos: az elemek
cseréje utan Ujra be kell kapcsolnia a késziiléket, és ujra be
kell allitania az id6t. A beprogramozott ételeket a késziilék
elmenti.

Tisztitas:

Az etet6talak mosogatdgépben moshatdk. Az etet6 teteje
puha ruhaval és enyhe tisztitdszerrel tisztithatd. Tilos
vizbe tenni, mert ez rovidzarlatot vagy aramiitést okozhat,
és karosithatja az elektromos részeket. Hagyja az dsszes
alkatrészt alaposan megszaradni, miel6tt Gj étellel tolti fel
az etet6t (de ne érje napsiités).

Hibaelharitas:

Ha a kijelz6 nem vilagit, kapcsolja be ujra a késziiléket.

(Lasd: hasznalati utasitas megfelel$ szakasza.)

Ha villog az id6, aramkimaradas tortént, és az id6t ujbol

be kell allitani (Lasd: Gtmutaté megfeleld szakasza!). A

beprogramozott étkezési id6ket nem kell ujra beallitani.

Ha a piros LED vilagit:

« A gyors villogas (masodpercenként harom) hibat jelent.
Ellendrizze a késziléket, lehetséges, hogy az lireget étel
tomitett el.

+ A lassu villogas (masodpercenként egy) az akkumulator
alacsony toltottségét jelzi. Cserélje ki az elemeket, kapc-
solja be a késziiléket és allitsa be Ujra az id6t.

+ A nagyon lassu villogas (masodpercenként 5) azt jelenti,
hogy mind a 6 rekeszbél kifogyott az étel, és Uj étellel kell
feltolteni az etet6t. Az liregek feltoltése utan nyomja meg
a START (inditas) gombot. Ekkor a késziilék a program
szerint fog mikédni.

A késziilék hasznalata elétt tavolitsa el az 6sszes csoma-
golast, és dobjon minden csomagoloanyagot a megfelels
hulladéktaroléba. Bizonyos ételek polietilén tasak
csomagolasban keriilnek forgalomba. Fulladasveszély!
Gyermekekt6l és haziallatoktol tartsa tavol!

+ A késziilék hasznalata el6tt figyelmesen olvassa el az
utasitast. A helytelen beallitas azt eredményezheti, hogy
a kedvence nem megfelelSen eszik vagy egyaltalan nem
eszik.

+ Azetetd kizarolag beltéri hasznalatra késziilt.

 Helyezze az adagoldt szaraz helyre, egyenletes talajra.

* Ne helyezze az adagolot szekrénybe, sziik helyre vagy a
falhoz, mert az adagolé felsé részének el kell fordulnia
ahhoz, hogy az ételtalcak hozzaférhetdk legyenek. Ha az
etet6t oda helyezi, ahol koriilétte tul kevés a hely, akkor
megnehezitheti kedvencei szdmara az ételhez valé hozza-
férést.

+ Ne engedje, hogy a gyerekek az etetével jatszanak, mert
megvaltoztathatjak a beallitasokat, vagy az adagolé hiba-
san m(ikddhet, vagy ledllhat. Feln6tt feliigyelet sziikséges,
ha gyermekek vannak a késziilék kozelében.

* Ne prébalja szétszerelni az adagolot.

+ Vegye ki az 6sszes elemet, ha hosszabb ideig nem hasznal-
ja az adagolot.

+ Ne hasznaljon kiilonboz6 tipust vagy kiilénb6z6 markaju

elemeket.

Batterien bitte entnehmen und ordnungsgemaf} entsor-
gen. / Please remove batteries and dispose of them pro-
perly. / Veuillez retirer les piles et les jeter dans les bacs
a déchets appropriés. / Si prega di rimuovere le batterie e
di smaltirle in modo corretto. / Batterijen verwijderen en
conform geldende richtlijnen afvoeren. / Ta ut batterierna
och kassera dem ordentligt. / Venligst fjern batterierne og
bortskaf dem ordenligt. / Por favor, saque las pilas y colo-
quelas adecuadamente. / Por favor, remova as pilhas e de-
scarte-as adequadamente. / Nalezy wyja¢ baterie po ich
wyczerpaniu i zutylizowaé je prawidtowo. / Vyjméte ba-
terie a fadné je zlikvidujte. / Ucnonb3oBaHHble 6aTapeiiku
yTUAUsupyimTe aomxkHbiM obpasoM. / Kérjiik, vegye ki az
elemeket és dobja ki megfeleléen.
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EG Konformitatserklarung / EC Declaration of Conformity

Wir, der Importeur, / We, the importer,
TRIXIE Heimtierbedarf GmbH & Co. KG
Industriestr. 32

24963 Tarp

GERMANY

erklaren in alleiniger Verantwortung, dass das Produkt: /declare under sole responsibility that the product:

IAN: 24383
Bezeichnung / Description:
Futterautomat TX6 / Automatic Feed Dispenser TX6

die Anforderungen der nachfolgend genannten Richtlinien und Normen erfiillt: / is in conformity with the
relevant Community harmonisation legislation:

Anforderung / Requirement Harmonisierte Normen / Harmonised Standards

RoHS 2011/65 / EU

EMC2014/30/EC EN 55014-1, EN 61000-3-2, EN 61000-3-3 & EN 55014-2 (Cat I)
LvD 2014 /35 /EU EN 60335-2-41 with EN 60335-1 & EMF EN 62233

AfPS GS 2014:1 PAK

TRIXIE Heimtierbedarf - Industriestr. 32 - 24963 Tarp - GERMANY - www.trixie.de



